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GENEL BILGILER

Program Hakkinda
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI

Tarihce

Gaziosmanpasa Universitesi Rektorliiginiin teklifi ve 23.09.2010 tarihli Yuksekogretim Kurulu
Toplantisi karari ile Niksar Meslek Yuksekokulu binyesinden ayrilarak Niksar Teknik Bilimler
Meslek Yiksekokulu biinyesinde Bilgisayar Teknolojileri Bélimine bagh Bilgisayar Programciligi
programi egitim 6gretim faaliyetlerine devam etmektedir.

Amacg

Bilgi islem teknolojileri alaninda ilgili kavram ve terminolojiyi 6grenmis ve 6ziimsemis, bu sektérde
ihtiya¢ duyulan yeni sistemleri tanima ve uygulama kabiliyetine haiz, yazilim ve donanimda ortaya
cikacak sorunlari ¢ozebilecek, yeni yazilimlar Uretebilecek yeteneklere sahip, sektérin ihtiyaclarini
hizli bir sekilde karsilayabilecek donanimli, ¢calisir durumda bulunan bilgi islem sisteminin bakim,
onarim ve isletmesini yapabilecek birikimi olan, kalite giivence de dahil olmak Uzere is hazirlama,
tasarim ve igletim sistemlerinde gorev alabilecek nitelikte teknik elemanlar yetistirmektir.

Matematik, fen bilimleri ve alanlari ile ilgili konularda yeterli alt yapiya sahip, alaninda edindigi
temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak verileri yorumlayabilen ve degerlendirebilen, sorunlari
tanimlayabilen, mesleki plan ve projeleri gerceklestiren ve ¢6zim oOnerileri gelistirebilen bireyler
yetistirmek. Alani ile ilgili uygulamalar icin gerekli yazilim ve donanim yeterliliklerine sahip
programlamayi yapabilen, web tasarimi yeterlilikleri olan, her turli grafik - animasyon ve masa
Ustl programlarini bilen ve uygulayan diger teknikleri, araclari ve bilisim teknolojilerini belirleyerek
etkin bir sekilde kullanabilen, uygulamalarda karsilastigi 6ngérilmeyen problemlere ¢6zim
Uretebilen, ¢alisma guruplarinda sorumluluk alabilen veya bireysel ¢alisabilme becerisine sahip,
etkili iletisim kurabilen ve alanindaki yenilikleri takip edebilecek diizeyde bir yabanci dil bilgisine
sahip teknik elemanlar yetistirmek.

Ayrica; tarihi ve toplumsal degerlere saygili, sosyal sorumluluk sahibi, evrensel, toplumsal ve
mesleki etik bilincine sahip, yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilim ve teknolojideki
gelismeleri izleyen ve kendini surekli yenileyen, is guvenligi, is¢i saghgi ve ¢evre koruma bilgisi ve
bilincine sahip, sanayi ve hizmet sektériinde yapilan isleri yerinde takip ederek meslegine yonelik
uygulama becerisine sahip bireyler yetistirmektir.

Vizyon

Bilgisayar sistemlerinin is diinyasindaki ve gunliik yasamimizdaki 6nemi her gegen giin arttik¢a,
bilgisayar programciliginin gerek tlkemizde gerekse tiim diinyada teknik programlar arasindaki
konumu guclenmekte ve dnemi hizla artmaktadir. Kas giicinin ginden gine énemini yitirdigi, her
seyin tiklama ile ¢cok kisa sirede ve ¢ok daha pratik bir bigcimde yapiimakta oldugu ginimuz
teknoloji dinyasinda bilgisayar teknisyenlerine gerek devlet kurumlarinda, gerekse 6zel sektérde
ihtiyag giderek artmaktadir. Ulkemizdeki ve diinyamizdaki teknolojik gelisim ve degisimin ivmesine
bakildiginda bilgisayar programciliginin gelecekteki is sahalarinin da son derece genis olacagi ve
diger teknik programlara kiyasla 6niiniin ¢ok daha acik oldugu tartismasizdir.

Misyon
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Bilimsel ve yaratici diisuinebilen, basarili ve tlkesine faydali olacak bilgisayar teknisyenleri
yetistirmektir. Bu misyonu gerceklestirmek icin, hizla degisen ve gelisen bilgisayar diinyasinin
ihtiyacglari gbz 6éntinde tutularak programi sirekli giincel tutmak ve uluslararasi standartlara
ylkseltmeye calismaktir.

Mezuniyet Kosullari

Programa kabul edilen 6grenciler, Dort yariyil stiresince, genel ve mesleki derslerden toplam 120
AKTS kredi ders almalari gerekmektedir. Okuldan mezun olmak icin genel not ortalamasi 60
derece Uzerinde olmalidir.

Olgme ve Degerlendirme

e Ara sinav: %30-40
« Odevler ve projeler: %10-20
« Final sinavi: %40-60

BOLUM ILETIiSiM BILGILERI

Boliim Baskani

Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag
muhammetesat.ozdag@gop.edu.tr
Telefon: 4523

Boliim iletisim Adres

E-posta: muhammetesat.ozdag@gop.edu.tr Akpinar Mahallesi Gazze Bulvari No:7 Niksar-Tokat
Telefon: 0356 252 16 16
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AKADEMIK TAKVIM

Olay

Ozel Ogrenci Basvurusu Son Giinii
Danisman Onay!

Katki Payi/Ogrenim Ucreti |. Taksit Odeme
Ders Kaydi/Kayit Yenileme

Derslerin Baglamasi

Derslerin Baglamasi

Zorunlu Hazirlik Siniflart Yabanci Dil Yeterlilik Sinavi
Hazirhik Siniflari igin Diizey Belirleme Sinavi
Muafiyet Sinavlari

Kayit Dondurma ve Muafiyet Basvurulari Son Gunu
Mazeretli Ders Kaydi Basvurulari Son Gini
Ara Sinavlar

Derslerin Bitimi

Yariyil Sonu Sinavlari

Yariyll Sonu Sinav Sonuglarinin Girilmesi
Bitunleme Sinavlar

Bitunleme Sinav Sonugclarinin Girilmesi
%210'a Giren Ogrencilerin Tespiti

Tek Ders Sinavi

Ek Sinav Basvuru ve Ders Kayitlari

1. Ek Sinavlar

2. Ek Sinavlar

Baslangic
07.09.2026
14.09.2026
14.09.2026
14.09.2026
21.09.2026
21.09.2026
22.09.2026
24.09.2026
01.10.2026
02.10.2026
09.10.2026
14.11.2026
02.01.2027
03.01.2027
03.01.2027
16.01.2027
16.01.2027
27.01.2027
29.01.2027
01.02.2027
08.02.2027

15.02.2027

Bitis
07.09.2026
20.09.2026
19.09.2026
19.09.2026
21.09.2026
21.09.2026
23.09.2026
24.09.2026
01.10.2026
02.10.2026
09.10.2026
22.11.2026
02.01.2027
12.01.2027
15.01.2027
23.01.2027
24.01.2027
27.01.2027
29.01.2027
05.02.2027
12.02.2027

19.02.2027
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OGRENCIi DANISMANLARI

Sinif 1. Danisman

1. Sinif Ogr. Gor. Muhammet Esat Ozdag
muhammetesat.ozdag@gop.edu.tr
ic Hat: 4523

2. Sinif Ogr. Gor. Muhammet Esat Ozdag
muhammetesat.ozdag@gop.edu.tr
ic Hat: 4523

2. Danisman

Ogr. Gor. Bilal INAN
bilal.inan@gop.edu.tr
ic Hat: 4557

Ogr. Gor. Bilal INAN
bilal.inan@gop.edu.tr
ic Hat: 4557
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OGRETIM ELEMANLARI

Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag
muhammetesat.ozdag@gop.edu.tr

ic Hat: 4523

Calisma Alanlari: Yapay zeka, Veri madenciligi, Makine Ogrenmesi

Ogr. Gér. Bilal INAN
bilal.inan@gop.edu.tr
ic Hat: 4557

Calisma Alanlari: Yapay Zeka, Gortintti isleme, Derin Ogrenme

Ogr. Gér. Zuhal Koca
zuhal.koca@gop.edu.tr
ic Hat: 4525

Calisma Alanlari: Gbmdilii Sistemler, Veri Madenciligi, Bilgisayar Sistem Yapisi ve Donanimi

Sayfa 7 /67



PROGRAM YETERLIKLERI

PY1

PY2

PY3

PY4

PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10

PY11

PY12

PY13

PY14

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Is saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite suirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
Meslegi icin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir
Meslegi icin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla
degerlendirme ve ¢6zlUm 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla
degerlendirme ve ¢6zim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla
degerlendirme ve ¢6zlUm 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla
degerlendirme ve ¢6zim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagsimla
degerlendirme ve ¢6zUm dnerisini sunabilme becerisine sahiptir

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

Veri tabani tasarimi ve yonetimini gergeklestirir.

Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.
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BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROG. PROGRAMI DERSLERI

1. Sinif (Guz Dénemi) Dersleri

Ders Kodu Ders Adi T+U  Dersi Veren Ogretmen
AiliT101 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi 240  Ogr. Gér. izzet Bahri ATESLI
ALM101 ALMANCA | 2+40 -

BP101 MATEMATIK 3+1  Ogr. Gor. Bilal INAN

BP103 ALGORITMA VE PROGRAMLAMA | 2+2  Ogr. Gér. Bilal INAN

BP105 BILGISAYAR DONANIMI 240  Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag
BP107 GRAFIK VE ANIMASYON 2+1  Ogr. Gér. Zuhal Koca

ENF100 BILISIM TEKNOLOJILERI VE OFIS 2+0  Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag

YAZILIMLARI

FRA101 FRANSIZCA | 2+40 -

iING101 INGILIZCE | 2+0  Ogr. Goér. Mete SEN
TD101 OTURK DL | 2+0  Ogr. Gér. Faruk TOYDEMIR
TOGU094 DEGERLERIMiZ 2+0  Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag
TOGU1131 Dijital Okuryazarlik 2+0  Ogr. Gor. Bilal INAN

1. Sinif (Bahar Dénemi) Dersleri

Ders Kodu Ders Adi T+U  Dersi Veren Ogretmen
AliT102 ATATURK ILKELERI VE INKILAP ~ 2+0 -
TARIHI 1l
ALM102 OALMANCA I 2+0 -
BP102 AG TEMELLERI 1+1 -
BP104 WEB TASARIMININ TEMELLERI  2+1 -
BP106 GORSEL PROGRAMLAMA 2+1 -
BP108 ALGORITMA VE PROGRAMLAMA l12+2 -
BP112 TEMEL ELEKTRONIK 2+1 -
BP114 PAKET PROGRAMLAR 2+1 -
BP116 ILERI GRAFIK TASARIMI 2+1 -
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Ders Kodu Ders Adi T+U  Dersi Veren Ogretmen

FRA102 FRANSIZCA I 2+0 =
ING102 INGILIZCE Il 2+0 -
KRY102 KARIYER PLANLAMA 1+0 -
TD102 OTURK DiLi Il 2+0 -

2. Sinif (Guz D6nemi) Dersleri

Ders Kodu Ders Adi T+U  Dersi Veren Ogretmen
BP201 INTERNET PROGRAMCILIGI | 2+2  Ogr. Gor. Bilal INAN
BP203 VERI TABANI | 242 Ogr. Gér. Zuhal Koca
BP205 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 2+2  Ogr. Gér. Zuhal Koca

|
BP207 MESLEKi COZUMLEME | 4+4  Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag
BP209 YAZILIM KURULUMU VE 2+1 -
YONETIMI
BP211 SAYISAL ELEKTRONIK 2+1 -
BP213 MIKRODENETLEYICILER 2+1 -
BP215 ACIK KAYNAK ISLETIM SISTEMi  2+0 -
BP217 MESLEKi YABANCI DL | 2+0 -
BP219 KALITE GUVENCE VE 2+0 -
STANDARTLARI
BP221 GORSEL PROGRAMLAMA I 2+1 -
BP223 VERI TABANI VE YONETIMI 2+1 -
BP225 OYUN PROGRAMLAMA 2+1  Ogr. Gér. Zuhal Koca
BP227 YORDAMSAL PROGRAMLAMA  2+1 -
BP229 IS SAGLIGI VE GUVENLIGI 240 -
BP231 ISLETME YONETIMI | 2+0 -
BP233 SAYISAL TASARIM 2+1 -
BP235 YAZILIM MIMARILERI 2+40 -
BP237 BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM | 2+1 -
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Ders Kodu
BP239
BP241
BP243
BP245

BP247

Ders Adi
VERI YAPILARI
ILK YARDIM
YAPAY ZEKANIN TEMELLERI
VERI MADENCILIGI

TOPLUMA HIZMET
UYGULAMALARI

2. Sinif (Bahar D6nemi) Dersleri

Ders Kodu
BP202
BP204

BP206

BP208

BP210

BP212

BP214

BP216

BP218

BP220

BP222

BP224

BP226

BP228

BP230

BP232

BP234

BP236

Ders Adi
INTERNET PROGRAMCILIGI I
VERI TABANI II

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
I

MESLEKiI COZUMLEME II
GORSEL PROGRAMLAMA I
WEB PROJESI YONETIMI
ICERIK YONETIM SISTEMI
WEB EDITORU

ISLETIM SISTEMLERI

ARASTIRMA YONTEM VE
TEKNIKLERI

MOBIL PROGRAMLAMA

AG VE BILGI GUVENLIGI

ILERI MIKRODENETLEYICILER
SENSORLER

MESLEK ETIGI

ISLETME YONETIMi II

BILGI VE ILETISIM TEKNOLOJISI

MESLEKI YABANCI DiL II

T+U

2+1

2+0

2+1

2+1

2+0

T+U

242

242

2+2

4+4

2+1

2+1

2+0

2+1

2+1

2+0

2+1

2+0

2+1

2+0

2+0

2+0

2+0

2+0

Dersi Veren Ogretmen

Ogr. Gér. Zuhal Koca

Ogr. Gor. Bilal INAN

Dersi Veren Ogretmen
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Ders Kodu Ders Adi T+U  Dersi Veren Ogretmen

BP238 BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM 112+0 -
BP240 CEVRE KORUMA 2+0 -
BP242 SUNUCU iSLETIM SISTEMI 2+1 -
BP244 MIKROISLEMCILER 2+1 -
BP246 KALITE YONETIM SISTEMLERI ~ 2+0 -
BP248 MAKINE OGRENMESI 2+1 -
BP250 BILISIM HUKUKU 2+0 -
BP252 BILGISAYAR MIMARILERI 2+0 -
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DERSLER VE PROGRAM YETERLILIKLERI ILiSKISI

1. Sinif Bahar Donemi Ders Plani
Ders Adi PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

AliT102 ATATURK iLKELERI VE 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
iINKILAP TARIHi Il

ALM102 OALMANCA I 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
BP102 AG TEMELLERI 2 5 5 5 2 2 1 2 2 2 2 0 0 0
BP104 WEB TASARIMININ 3 4 5 5 5 2 4 4 5 4 0 0 0 0
TEMELLERI

BP106 GORSEL 3 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0
PROGRAMLAMA

BP108 ALGORITMA VE 0 0 5 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0
PROGRAMLAMA II

BP112 TEMEL ELEKTRONIK 0 5 o o O o0 O o0 5 4 0 0 0 O
BP114 PAKET PROGRAMLAR 5 5 5 0 0O 0 O o0 5 4 0 0 0 O
BP116 ILERI GRAFIK TASARIMI 2 5 5 5 5 2 5 5 5 5 0 0 0 0
FRA102 FRANSIZCAII 1 0 0 0 2 3 0 2 1 0O 0 0 o0 ©
ING102 INGILIiZCE Il 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
KRY102 KARIYER PLANLAMA 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0

TD102 OTURK DILi Il 5 0 0 0 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0

1. Sinif Guz Donemi Ders Plani
Ders Adi PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

AIiT101 Atatiirk ilkeleri ve inkilap 2 0 1 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Tarihi

ALM101 ALMANCA | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0
BP101 MATEMATIK 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
BP103 ALGORITMA VE 5 5 5 3 2 5 2 0 2 0 0 0 0 0
PROGRAMLAMAI

BP105 BILGISAYAR DONANIMI 4 5 5 4 3 3 5 3 4 4 3 0 0 0

BP107 GRAFIK VE 2 5 5 5 5 2 5 5 5 5 0 0 0 0
ANIMASYON

ENF100 BILiSIM 5 5 5 0 0O 0O O 4 3 0 0 0 0 o0
TEKNOLOJILERI VE OFiS

YAZILIMLARI
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Ders Adi PY1l PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

FRA101 FRANSIZCA | 1 0 0O 0O 2 3 0 2 i1 0 0 0 0 ©
ING101 INGILIZCE | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0
TD101 OTURK DiLi | o o O O O 5 0 5 4 4 0 0 0 O
TOGU094 DEGERLERIMiZ 1 4 4 5 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0

TOGU1131 Dijital Okuryazarhk 4 0 5 5 4 4 4 4 4 2 0 1 0 1

2. Sinif Bahar D6nemi Ders Plani
Ders Adi PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

BP202 INTERNET 3 5 5 3 3 2 2 2 2 2 0 0 0 0
PROGRAMCILIGI Il

BP204 VERIi TABANI I 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 0 0 0
BP206 NESNE TABANLI 0 0 4 0 0 4 0 2 0 5 0 0 0 0
PROGRAMLAMA I

BP208 MESLEKI GOZUMLEME 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 0 0 0
I

BP210 GORSEL 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 0 0 0
PROGRAMLAMA III

BP212 WEB PROJESI 2 4 1 0 0 0 2 3 0 0 0 0 0 0
YONETIMI

BP214 ICERIK YONETIM 2 0 5 0 0 0 0 4 0 4 0 0 0 0
SISTEMI

BP216 WEB EDITORU 0 5 3 1 3 1 3 4 3 2 0 0 0 0

BP218 ISLETIM SISTEMLERI 0 0 2 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0

BP220 ARASTIRMA YONTEM 5 4 4 5 3 5 5 0 4 0 0 0 0 0
VE TEKNIKLERI

BP222 MOBIL PROGRAMLAMA 5 5 3 5 4 3 5 3 3 5 0 0 0 0

BP224 AG VE BILGI 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0
GUVENLIGI
BP226 iLERI 3 4 4 0 0 0 0 3 2 0 0 0 0 0

MiIKRODENETLEYICILER

BP228 SENSORLER 3 5 5 5 4 4 2 2 4 0 0 0 o0 O
BP230 MESLEK ETIGi 2 0 0 3 3 0 0 0 0 5 0 0 0 0
BP232 ISLETME YONETIMi Il 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
BP234 BiLG_i VE ILETiSIM 5 5 5 0 0 0 0 4 3 0 0 0 0 0
TEKNOLOJiSI
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Ders Adi PY1l PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

BP236 MESLEKiI YABANCIDIL 5 0 4 4 0 3 0 0 0 4 0 4 0 0
I

BP238 BILGISAYAR DESTEKLI 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0 0 0 0
TASARIM 1l

BP240 CEVRE KORUMA 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
BP242 SUNUCU iSLETIM 4 5 5 4 4 3 3 3 3 3 0 0 0 0
SISTEMI

BP244 MIKROISLEMCILER 3 4 4 0 0 0 0 3 2 0 0 0 0 0
BP246 KALITE YONETIM 0 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0
SISTEMLERI

BP248 MAKINE OGRENMESI 4 4 4 4 4 4 4 0 0 0 0 0 0 0

BP250 BILiSIM HUKUKU 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 0 0 0 0
BP252 BILGISAYAR 5 4 4 4 5 0 5 0 0 0 0 0 0 0
MIMARILERI

2. SInif Guz Donemi Ders Plani
Ders Adi PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l1l PY12 PY13 PY14

BP201 INTERNET 3 5 5 3 3 2 2 2 2 2 0 0 o0 o
PROGRAMCILIGI |

BP203 VERIi TABANI | 0 3 2 1 1 1 2 5 4 2 1 1 5 2
BP205 NESNE TABANLI 0 2 5 0 0 3 0 0 0 5 5 0 5 5
PROGRAMLAMA |

BP207 MESLEKI GOZUMLEME 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 0 0 0
I

BP209 YAZILIM KURULUMU VE 0 2 4 4 0 3 0 0 0 5 0 0 0 0
YONETIMI

BP211 SAYISAL ELEKTRONIK 0 5 0 0 0 0 0 0 5 4 0 0 0 0

BP213 3 4 4 0 0 0 0 3 2 0 0 0 0 0
MIKRODENETLEYICILER

BP215 ACIK KAYNAK iSLETIM 0 2 5 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0
SISTEMI

BP217 MESLEKIi YABANCI DIL| 4 0 4 3 0 3 4 0 0 4 0 4 0 3

BP219 KALITE GUVENCE VE 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0
STANDARTLARI

BP221 GORSEL 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 0 0 0
PROGRAMLAMA I
BP223 VERIi TABANI VE 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 0 0 0 0

Sayfa 15/ 67



Ders Adi
YONETIMI
BP225 OYUN PROGRAMLAMA

BP227 YORDAMSAL
PROGRAMLAMA

BP229 iS SAGLIGI VE
GUVENLIGI

BP231 iISLETME YONETIMi |
BP233 SAYISAL TASARIM
BP235 YAZILIM MIMARILERI

BP237 BILGISAYAR DESTEKLI
TASARIM |

BP239 VERI YAPILARI
BP241 iLK YARDIM

BP243 YAPAY ZEKANIN
TEMELLERI

BP245 VERI MADENCILIGI

BP247 TOPLUMA HiZMET
UYGULAMALARI

PY1l PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
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DERS PROGRAMLARI

1. Sinif Guz D6nemi Ders Programi

Saat

08:30 - 09:15

09:30 - 10:15

10:30 - 11:15

11:30 - 12:15

13:15 - 14:00

14:15 - 15:00

15:15 - 16:00

16:15-17:00

Pazartesi

BP105 BILGISAYAR
DONANIMI (UYGLAB)
Ogr. Gor. Muhammet
Esat Ozdag

BP105 BiLGISAYAR
DONANIMI (UYGLAB)
Ogr. Gér. Muhammet
Esat Ozdag

AliT101 Atatiirk ilkeleri
ve inkilap Tarihi (Uzem)
Ogr. Gér. izzet Bahri
ATESLI

AliT101 Atatirk ilkeleri
ve inkilap Tarihi (Uzem)
Ogr. Gér. izzet Bahri
ATESLI

Sali

ING101 INGILIZCE |
(Amfi)

Ogr. Gor. Mete SEN
(NMYO)

ING101 iNGILIZCE |
(Amfi)

Ogr. Gor. Mete SEN
(NMYO)

Carsamba

ENF100 BiLiSiM
TEKNOLOJILERI VE
OFiS YAZILIMLARI
(TLAB)

Ogr. Gor. Muhammet
Esat Ozdag

ENF100 BILiSiM
TEKNOLOJILERI VE
OFIS YAZILIMLARI
(TLAB)

Ogr. Gor. Muhammet
Esat Ozdag

TOGU094
DEGERLERIMIz (Z21)
Ogr. Gor. Muhammet
Esat Ozdag

TOGU094
DEGERLERIMIZ (221)
Ogr. Gor. Muhammet
Esat Ozdag

BP103 ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA |
(TLAB)

Ogr. Gor. Bilal INAN

BP103 ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA |
(TLAB)

Ogr. Gor. Bilal INAN

BP103 ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA |
(TLAB)

Ogr. Gor. Bilal INAN

BP103 ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA |
(TLAB)

Ogr. Gor. Bilal INAN

Persembe

BP101 MATEMATIK
(z-03)
Ogr. Gor. Bilal INAN

BP101 MATEMATIK
(z-03)
Ogr. Gor. Bilal INAN

BP101 MATEMATIK
(z-03)
Ogr. Gor. Bilal INAN

BP101 MATEMATIK
(z-03)
Ogr. Gor. Bilal INAN

BP107 GRAFIK VE
ANIMASYON
(UYGLAB)

Ogr. Gér. Zuhal Koca

BP107 GRAFIK VE
ANIMASYON
(UYGLAB)

Ogr. Gor. Zuhal Koca

BP107 GRAFIK VE
ANIMASYON
(UYGLAB)

Ogr. Gér. Zuhal Koca

Cuma

TOGU1131 Dijital
Okuryazarlik (1/22)
Ogr. Gor. Bilal INAN

TOGU1131 Dijital
Okuryazarlik (1/22)
Ogr. Gor. Bilal INAN
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1. Sinif Bahar Dénemi Ders Programi

Bu dénem igin ders programi verisi bulunamadi.
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2. Sinif Guz D6nemi Ders Programi

Saat

08:30 - 09:15

09:30 - 10:15

10:30 - 11:15

11:30 - 12:15

13:15 - 14:00

14:15 - 15:00

15:15 - 16:00

16:15 - 17:00

Pazartesi

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (TLAB)
Ogr. Goér. Muhammet
Esat Ozdag

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (TLAB)
Ogr. Gor. Muhammet
Esat Ozdag

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (TLAB)
Ogr. Gor. Muhammet
Esat Ozdag

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (TLAB)
Ogr. Gér. Muhammet
Esat Ozdag

Sali

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (TLAB)
Ogr. Gér. Muhammet
Esat Ozdag

BP207 MESLEKI
GOZUMLEME | (TLAB)
Ogr. Gor. Muhammet
Esat Ozdag

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (TLAB)
Ogr. Gér. Muhammet
Esat Ozdag

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (TLAB)
Ogr. Gor. Muhammet
Esat Ozdag

Carsamba

BP225 OYUN
PROGRAMLAMA
(UYGLAB)

Ogr. Gér. Zuhal Koca

BP225 OYUN
PROGRAMLAMA
(UYGLAB)

Ogr. Gor. Zuhal Koca

BP225 OYUN
PROGRAMLAMA
(UYGLAB)

Ogr. Gér. Zuhal Koca

BP203 VERI TABANI |
(ULAB)
Ogr. Gér. Zuhal Koca

BP203 VERIi TABANI |
(ULAB)
Ogr. Gor. Zuhal Koca

BP203 VERI TABANI |
(ULAB)
Ogr. Gor. Zuhal Koca

BP203 VERI TABANI |
(ULAB)
Ogr. Gér. Zuhal Koca

Persembe

BP243 YAPAY
ZEKANIN TEMELLERI
(UYGLAB)

Ogr. Gér. Zuhal Koca

BP243 YAPAY
ZEKANIN TEMELLERI
(UYGLAB)

Ogr. Gor. Zuhal Koca

BP243 YAPAY
ZEKANIN TEMELLERI
(UYGLAB)

Ogr. Gér. Zuhal Koca

BP201 INTERNET

PROGRAMCILIGI |
(TLAB)

Ogr. Gér. Bilal INAN

BP201 INTERNET

PROGRAMCILIGI |
(TLAB)

Ogr. Gér. Bilal INAN

BP201 INTERNET

PROGRAMCILIGI |
(TLAB)

Ogr. Gor. Bilal INAN

BP201 INTERNET

PROGRAMCILIGI |
(TLAB)

Ogr. Gor. Bilal INAN

Cuma

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(UYGLAB)

Ogr. Gér. Zuhal Koca

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(UYGLAB)

Ogr. Gér. Zuhal Koca

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(UYGLAB)

Ogr. Gor. Zuhal Koca

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(UYGLAB)

Ogr. Gér. Zuhal Koca

BP245 VERI
MADENCILIGI (TLAB)
Ogr. Gor. Bilal INAN

BP245 VERI
MADENCILIGi (TLAB)
Ogr. Gor. Bilal INAN

BP245 VERI
MADENCILIGi (TLAB)
Ogr. Gor. Bilal INAN
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2. Sinif Bahar Donemi Ders Programi

Bu dénem igin ders programi verisi bulunamadi.
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DERS PLANLARI (Syllabus)

AliT101 - Atatirk ilkeleri ve inkilap Tarihi

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. izzet Bahri ATESLI
E-posta: izzetbahri.atesli@gop.edu.tr

Dabhili: 4535
Derslik | Oda Dahili: 4535
Amag:

Tarkiye Cumbhuriyeti devletinin kurulus sartlarinin ve 6zelliklerinin anlasilabilmesi igin; Turk milletini Kurtulus
Savasi yapmak durumunda birakan sartlarla, Kurtulus Savasinin hangi sartlarda ve hangi ilkeler
cercevesinde gerceklestigini ve devletin hangi esaslar Gizerine kuruldugunu kavratmak; bdylece devletin
kurulus felsefesini bilen, devletinin ve milletinin temel degerlerine saygili bireyler yetistirmek.

Konu ve Kazanimlar:
1. Oryantasyon Haftasi
1.1 Ders icerigi hakkinda bilgi sahibi olut.

2. Dersin amaci ve kaynaklari, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Dersiyle ilgili Temel Kavramlar ve inkilapgilik ilkesi

2.1 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-1 dersinde, Tiirk inkilabinin olus nedenlerini, nasil gelistigini ve
dayandigi ilkelerin anlatilacagini ve tanitilacagini kavrar.

2.2 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-1 dersinde basvurulacak kaynaklarin neler oldugunu bilir.

2.3 inkilap kavraminin ne anlama geldigini kavrar.

2.4 Devrim kavraminin ne anlama geldigini bilir.

2.5 ihtilal kavramini tanimlayabilir.

2.6 Evrim/Tek&mul kavramlarinin ne anlama geldigini kavrar.

2.7 Islahat/Reform kavramlarinin ne anlama geldigini bilir.

2.8 isyan kavraminin ne anlama geldigini bilir.

2.9 Darbe kavramini tanimlayabilir.

2.10 inkilap hareketlerinin asamalari hakkinda fikir sahibi olur.

2.11 Turk inkilabinin gelisim safhalari ve ézelliklerini agiklayabilir.

2.12 Atatiirk inkilaplarinin olusmasinda ortaya cikan belirleyici etkenleri aciklayabilir.

2.13 Cumhuriyet'in alti temel ilkesinden biri olan “inkilap¢ilik” ilkesinin 6nemini, 6zelliklerini ve gerekliligini
kavrar.

3. Osmanlilarin Gerilemesinin i¢ Sebepleri

3.1 Osmanli Devleti'nin gerilemesinin en dnemli sebeplerinden biri olan devlet ydnetiminde meydan gelen
problemlerin neler oldugunu bilir.

3.2 Bu problemlerin devletin gerilemesine nasil ve ne diizeyde etki ettigini aciklayabilir.

3.3 Osmanli Devleti'nin toprak diizenini ve bu toprak diizeni tzerine temellendirilen ekonomik sistemi
kavrar.

3.4 Ekonomik sistemde meydana gelen bozulmalarin, devletin gerilemesi tizerine etkilerini analitik bir
sekilde degerlendirebilir.

3.5 Osmanli Devleti'nin egitim sisteminin dzelliklerini ve sistemin nasil isledigini bilir.

3.6 Egitim sistemindeki bozulmalarin ne tiir problemlere yol actigini ve devletin gerilemesi Gizerindeki
onemli etkilerini aciklayabilir.

4. Osmanlilarin Gerilemesinin Dis Sebepleri
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4.1 Osmanl Devleti'nin gerilemesine neden olan sdomirgeciligin ne zaman ortaya ciktigini ve nasil
gelistigini bilir.

4.2 Sanayi Devrimi'nin nasil ve hangi kosullarda ortaya ¢iktigini, Osmanli Devleti'nin gerilemesine nasil
etki ettigini aciklayabilir.

4.3 “Emperyalizm” kavraminin ne anlama geldigini ve Batili devletlerin Osmanl Devleti Gizerindeki
emellerinin neler oldugunu bilir.

4.4 “Sark Meselesi’nin ne anlama geldigini agiklayabilir ve Batili devletlerin Osmanli Devleti’'ni paylasma
projelerini bu kavram isiginda analitik olarak degerlendirebilir.

5. Cagdas Dunyanin Temel Kavramlari

5.1 Aydinlanma felsefesinin nasil ortaya ¢iktigini, 6zelliklerini, R6nesans ve Reform hareketlerinin
aydinlanma cagi Uzerindeki etkilerini degerlendirebilir.

5.2 Kaynagini Fransiz ihtilali'nden alan, demokrasi, laiklik, milliyetcilik, liberalizm ve sosyalizm
kavramlarinin s6zlik anlamlarini tanimlayabilir.

5.3 Bu kavramlarin 1789'da gerceklesen Fransiz ihtilal’nden sonra Fransiz Milli Meclisi tarafindan
yayinlanan “insan ve Vatandas Haklari Demeci’nde ne sekilde yer aldigini kavrar.

6. Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri
6.1 Lale Devri'nde (1718'den sonra) gerceklestirilen yenilesme hareketlerini agiklayabilir.
6.2 lll. Selim zamaninda yapilan yenilikleri agiklayabilir.
6.3 Il. Mahmut doneminde gerceklestirilen yenilesme hareketlerini aciklayabilir.

7. Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri

7.1 Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin ne zaman, hangi kosullarda ve neden yayinlandigini bilir.

7.2 Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin kapsamini ve dnemini kavrar.

7.3 Tanzimat ve Islahat Fermanlarini miteakip, hangi alanlarda islahatlar yapildigini agiklayabilir.

7.4 Bu fermanlarla ulasiimak istenen hedeflere neden ulasilamadigini acgiklayabilir.

7.5 Yeni Osmanlilar hareketinin nasil ortaya ciktigini, bu hareketin baslica temsilcilerini ve Osmanli politik
hayatina yaptiklari katkilari bilir.

7.6 Osmanli Devleti'nin ilk anayasasi olan Kanun-1 Esasi’nin hangi sartlarda kabul edildigini ve I.
Mesrutiyet déneminde yasanan siyasi gelismeleri aciklayabilir.

8. Osmanli Devleti’nin Son Déneminde Fikir Akimlari

8.1 Il. Abduilhamid déneminin siyasi atmosferi, bu dénemde yasanan i¢ ve dis politik gelismeleri
aciklayabilir.

8.2 Il. Abdilhamid déneminde “Panislamizm” akiminin hangi sartlarda ortaya ¢iktigini ve bu fikir akimindan
nasil yararlanildigini kavrar.

8.3 Il. Abdulhamid doneminde gerceklestirilen islahatlari agiklayabilir.

8.4 “Geng Turkler ve ittihat Terakki” hareketinin nasil ortaya giktigini bilir.

8.5 ittihat Terakki Cemiyeti’'nin benimsedigi “Osmanlicilik” siyasi akiminin kapsamini ve hangi kosullarda
ortaya ciktigini agiklayabilir.

8.6 Il. Mesrutiyet'in ilanindan sonra benimsenmeye baslayan “Tarkc¢uluk” fikir akimini ve 6zelliklerini
aciklayabilir.

8.7 “Baticilik” fikir akimini ve 6zellikleri bilir.

9. Osmanli Devleti'nin Yikilisi

9.1 Trablusgarp Savasi'nin ne zaman ve naslil basladigini, savasin sonuclarinin neler oldugunu
aciklayabilir.

9.2 Birinci ve ikinci Balkan Savaslarinin hangi tarihlerde ve ne sekilde cereyan ettigini bilir; sonuglarinin
neler oldugunu kavrar.

9.3 Birinci Diinya Savasi’'nin ¢ikis sebeplerini aciklayabilir.

9.4 Birinci Dunya Savas! 6ncesinde Osmanli Devleti'nin ittifak arayislarini, savasa nasil ve hangi blokta
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girdigini bilir.

9.5 Birinci Diinya Savasi’'nin hangi cephelerde cereyan ettigini ve bu cephelerde yasanan gelismeleri
kavrar.

9.6 Kafkas Cephesiyle baglantili olarak Ermeni meselesinin nasil ortaya ¢iktigini, devletin neden tehcir
(zorunlu gog) kararr aldigini ve zorunlu gocin hangi kosullarda gerceklestirildigini agiklayabilir.

10. Osmanli Devleti'nin Yikiligi

10.1 Birinci Dinya Savasi'nin ne zaman ve nasil sona erdigini bilir.

10.2 Savas sonunda imzalanan antlasmalari bilir.

10.3 Savas sonunda Osmanli Devleti ile imzalanan Mondros Mutarekesi’nin kapsamini ve énemini
aciklayabilir.

10.4 Mondros Miitarekesi'nin nasil uygulandigini ve itilaf Devletlerinin Osmanl Devleti'nin hangi bélgelerini
isgal ettigini bilir.

10.5 Mutareke sonrasi Rumlarin, Ermenilerin ve Yahudilerin Ulkedeki boliict faaliyetlerini ve kurduklari
orgutleri kavrar.

11. Milli Micadele

11.1 Mondros Mutarekesi’ni muteakip baslayan isgallerin ortadan kaldiriimasi ve llkenin kurtariimasi igin
dusunulen kurtulus carelerini agiklayabilir.

11.2 Kurtulus carelerinden biri olarak dustintlen baris¢i ve mandaci gériisi savunanlarin dayanaklarinin
neler oldugunu degerlendirebilir.

11.3 Bdlgesel kurutulus micadelesini savunanlarca kurulan Milli Cemiyetlerin hangileri oldugunu, nerelerde
ve hangi amaglarla kuruldugunu aciklayabilir.

11.4 Kuva-yi Milliye’nin (Milli Kuvvetler) hangi kosullarda tesekkul ettigini ve 6zelliklerini agiklayabilir.

12. Milli Micadele

12.1 Mustafa Kemal Pasa’nin Anadolu’ya hangi amagcla génderildigini ve Samsun’daki ilk faaliyetlerini
kavrar.

12.2 Kongreler araciligiyla érgitlenme déneminin baslangicinda yayinlanan Havza Genelgesi, Amasya
Tamiminin kapsamini ve énemini aciklayabilir.

12.3 Erzurum ve Sivas Kongrelerinin kararlarini ve 6énemini agiklayabilir.

13. Milli Micadele
13.1 Son Osmanli Mebusan Meclisinin hangi tarihte toplandigini ve mecliste cereyan eden olaylari bilir.
13.2 Son Osmanl Mebusan Meclisi tarafindan kabul edilen Misak-1 Milli'nin nasil hazirlandigini, hangi
hususlari icerdigini ve Turk tarihi i¢in dnemini aciklayabilir.
13.3 Misak-1 Millinin kabulinden sonra ortaya ¢ikan tepkileri ve istanbul'un neden isgal edildigini kavrar.

14. Milli Micadele
14.1 Birinci Buyik Millet Meclisinin ne zaman ve hangi kosullarda acildigini bilir.
14.2 Birinci Blyiik Millet Meclisinin aldigi ilk kararlari ve bu kararlarin énemi kavrar.
14.3 Birinci Buyuk Millet Meclisinin 6zelliklerini aciklayabilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-25 Eylul 2026 Oryantasyon Haftasi
2 28 Eylul - 2 Ekim 2026 Dersin amaci ve kaynaklari, Atatiirk ilkeleri ve
inkilap Dersiyle ilgili Temel Kavramlar ve
inkilapcilik ilkesi
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

3 5-9 Ekim 2026 Osmanlilarin Gerilemesinin i¢c Sebepleri
4 12-16 Ekim 2026 Osmanlilarin Gerilemesinin Dis Sebepleri
5 19-23 Ekim 2026 Cagdas Dunyanin Temel Kavramlari
6 26-30 Ekim 2026 Osmanli Devleti’nde Yenilesme Hareketleri
7 2-6 Kasim 2026 Osmanl Devleti'nde Yenilesme Hareketleri
8 9-13 Kasim 2026 Osmanli Devleti'nin Son Doneminde Fikir
Akimlari
14-22 Kasim 2026 Ara Sinav
9 23-17 Kasim 2026 Osmanli Devleti'nin Yikiligl
10 30 Kasim - 4 Aralik 2026 Osmanli Devleti'nin Yikihgi
11 7-11 Aralik 2026 Milli Micadele
12 14-18 Aralik 2026 Milli Micadele
13 21-25 Aralik 2026 Milli Miicadele
14 28 Aralik 2026 - 1 Ocak 2027  Milli Miicadele
3-12 Ocak 2027 Final Sinavi
16-23 Ocak 2027 Bitinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan ¢oktan

secmeli bir ara sinav ve bir dbnem sonu sinavi araciliiyla yapilacaktir. Ara
sinavin ortalamaya katkisi % 40 dénem sonu sinavinin ise % 60'tir. Gegme notu
100 tzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1:
1- Batili devletler Osmanli imparatorlugu’'nun ic islerine karismak icin agagidakilerden hangisini dayanak olar
ak kullanmiglardir?

a- Sened-i ittifak’i b- Veraset Sistemini c- Timar Sistemini
d- Devsirme Kanunu’'nu e- Azinlik haklarini
Cevap: e

Soru 2: 2- ik posta teskilati hangi padisah déneminde olusturulmustur?

a- lll. Selim b- Il. Mahmud c- Il Abdilhamid
d- I. Ahmet e- Abdulmecit
Cevap: b

Soru 3: 3- Asagidakilerden hangisi Osmanli Devleti'nin ilk anayasasidir?
a- 1908 Anayasasi b- 1876 Anayasasi (Kanun-u Esasi)
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c- 1921 Anayasasi d- 1922 Anayasasi
e- 1860 Anayasasi

Cevap: b

Soru 4: 4-“Hakimiyetin kayitsiz sartsiz millette oldugu bir ydnetim bigimi
Yukaridaki bosluga asagidaki kavramlardan hangisi gelmelidir?

a- Devletcilik b- Sémurgecilik c- Demokrasi
d- Liberalizm e- Sosyalizm

Cevap: ¢

Soru 5:

5- 1. Abdilhamit déneminde devlet politikasi haline getirilen, devletin dagilmasini ve hilafetin nifuzunu kulla
narak diinya siyasetinde gliic kazanmanin temel alindig fikir akimi asagidakilerden hangisidir?

a- Panislamizm b-Osmanlicilik c- Pantiirkizm
d-Turancilk e- Baticilik
Cevap: a

Kaynak Kitaplar:

1. Sabri Zengin, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi, Tashan Kitap, Tokat 2016. Sorumlu Olunan Sayfalar:

Kitabin basindan 154. sayfaya kadar.

Yardimci Kaynaklar:

1. 1- Kemal Atatiirk, Nutuk I-11l, istanbul 1993. 2- YOK-Komisyon, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi,
Ankara 1989. 3- Komisyon, Turkiye Cumhuriyeti Tarihi I-1l, AAM, yay., Ankara 2002.

BP101 - MATEMATIK

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Bilal INAN
E-posta: bilal.inan@gop.edu.tr

Dahili: 4557
Ofis Saati Cuma 9:15-10:15
Derslik | Oda Dahili: 4557

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gin Baslangi¢ Bitis
Persembe 08:30 12:15
Amag:

Derslik

z-03

Ogrenciye, meslegi icin gerekli olan matematik bilgi ve becerilerini isine uygulayabilme yeterligi kazandirmak.

Konu ve Kazanimlar:
1.
1.1
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Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 21-09-2026 Dogal sayilar ve Tam sayilar
2 28-09-2026 Bolme- Bolunebilme- OKEK - OBEB
3 05-10-2026 Rasyonel Sayilar
4 12-10-2026 Ondalik Sayilar
5 19-10-2026 Basit Esitsizlikler
6 26-10-2026 Mutlak Deger
7 02-11-2026 Uslu Sayilar
8 09-11-2026 Koklu Sayilar
9 16-11-2026 Carpanlarina Ayirma
10 23-11-2026 Ozdeslikler
11 30-11-2026 Birinci Dereceden Denklemler
12 07-12-2026 Oran - Oranti - Ortalamalar
13 14-12-2026 Kumeler
14 21-12-2026 Fonksiyonlar
Degerlendirme Vize %40
Final %6

Ornek Sorular:
Kaynak Kitaplar:

1. Uygulamali Temel Matematik

BP103 - ALGORITMA VE PROGRAMLAMA |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Bilal INAN
E-posta: bilal.inan@gop.edu.tr

Dahili: 4557
Ofis Saati Cuma 9:15-10:15
Derslik | Oda Dahili: 4557

Ders Giinleri ve Saatleri:

ilgili PY
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Giln

Carsamba

Amag:
Problem ¢6zumi igin algoritma gelistirme becerisini asilamak, algoritmalarini bilgisayar programina gevirme
bilgisini kazandirmak ve siklikla kullanilan bazi algoritmalari tanitmak

Konu ve Kazanimlar:

1.
1.1

Haftalik Plan

Hafta Tarih
1 21-09-2026
2 28-09-2026
3 05-10-2026
4 12-10-2026
5 19-10-2026
6 26-10-2026
7 02-11-2026
8 09-11-2026
9 16-11-2026
10 23-11-2026
11 30-11-2026
12 07-12-2026
13 14-12-2026
14 21-12-2026
Degerlendirme

Ornek Sorular:

Kaynak Kitaplar:

1.

13:15

Vize %40
Final %60

Bitis Derslik

17:00 TLAB

Konu

Bilgisayar Yazilim Dinyasi

Algoritmik yaklasinda JAVA dili ve 6zellikleri
Algoritmik yaklasinda JAVA dili ve 6zellikleri
Veri yapilari ve modelleri

Veri yapilari ve modelleri

Algoritmik program tasarimi ve akis semalari
Program calisma hizi ve bellek gereksinimi
Program calisma hizi ve bellek gereksinimi
Program calisma hizi ve bellek gereksinimi
Siralama algoritmalari

Arama algoritmalari

Y1§it ve kuyruk yapisi

Mantik gelistiren problemler

Mantik gelistiren problemler

ilgili PY

ERYILMAZ Selami, 2020; Algoritma Tasarimi ve Gelistirme JAVA ve C# Programlama Dili Ornekleri,

1.Baski, Nobel Yayin.
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BP105 - BILGISAYAR DONANIMI

Dersi Veren Ogretim Elemanlar:

Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag
E-posta: muhammetesat.ozdag@gop.edu.tr
Oda No: 215

Dabhili: 4523
Ofis Saati PAZARTESI 15:15 -17:00
Derslik | Oda Z15

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangic Bitis
Pazartesi 13:15 14:00
Pazartesi 14:15 15:00
Amag:

Derslik

UYGLAB

UYGLAB

Ogrencilere bilgisayar sistemlerini olusturan temel ve giincel donanim birimlerinin ¢alisma prensiplerini,
mimarilerini, birbiriyle olan uyumlarini 6gretmek; montaj, bakim, hata teshisi ve ariza giderme becerilerini

atolye standartlarinda kazandirmak.

Konu ve Kazanimlar:
1. Bilgisayar Donanimi

1.1 Ogrenci bilgisayar mimarisinin temel bilesenlerini tanir ve aciklar.
1.2 Ogrenci donanim birimlerinin montajini ve uyumluluk kontrollerini yapar.

1.3 Ogrenci BIOS/UEFI yapilandirmasini gergeklestirir ve POST hatalarini teshis eder.
1.4 Ogrenci isletim sistemi kurulumu ve siriicli entegrasyonu islemlerini uygular.

1.5 Ogrenci temel ag ve gevre birimi donanimlarinin baglantilarini yapar.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY

1 21-09-2026 Bilgisayar Donanimina Giris, Bilgisayar Mimarisi PY1,PY2
Temelleri (Von Neumann), Donanim Givenligi ve
Statik Elektrik (ESD) Onlemleri

2 28-09-2026 Anakart Yapisi, Yonga Setleri (Chipset), Veri PY1,PY5
Yollari (PCle, DMI) ve Form Faktorleri (ATX,
Micro-ATX, ITX)

3 05-10-2026 Merkezi islem Birimi (CPU): Mimariler (x86, x64, PY1,PY10
ARM), Cekirdek, izlek (Thread), Saat Hizl,
Onbellek Seviyeleri (L1/L2/L3)

4 12-10-2026 islemci Teknolojileri, IPC, Overclock Temelleri, PY1,PY11

Sogutma Sistemleri (Hava/Sivi) ve Termal Macun
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Hafta Tarih

4

5

10

11

12

13

14

12-10-2026

19-10-2026

26-10-2026

02-11-2026

09-11-2026

16-11-2026

23-11-2026

30-11-2026

07-12-2026

14-12-2026

21-12-2026

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Kaynak Kitaplar:

1.

Konu

Uygulamasi

Bellek (RAM) Teknolojileri: DDR4/DDR5
Standartlari, Bellek Zamanlamalari (CL), Bant
Genigligi ve Kanal Yapilar (Dual/Quad Channel)

Depolama Birimleri: HDD, SATA SSD, NVMe M.2
SSD Teknolojileri, PCle Hatlari, Okuma/Yazma
Protokolleri

Veri Guvenligi ve Depolama Yonetimi: RAID
Mimarileri (RAID 0, 1, 5, 10), Disk Bélimleme
Standartlari (MBR/GPT)

Gug Kaynaklar (PSU): 80+ Verimlilik Sertifikalari,
Gug Dagilimi (+12V, +5V hatlari), Cevre Bilinci ve
E-Atik Yonetimi

Grafik islem Birimleri (GPU): Ekran Kart
Mimarisi, VRAM, CUDA/OpenCL, Goriuntl
Cikislari ve Veri iletisim Standartlari

Kasa Yaplilari, Hava Akisi Dinamikleri, Cevre
Birimleri, Giris/Cikis (I/0O) Portlari ve iletisim
Protokolleri (USB 4, Thunderbolt)

Firmware ve Bagslatma Strecleri: BIOS/UEFI
Mimarisi, Secure Boot, TPM Modulu, POST
Sireci ve Hata Kodlari (BEEP Codes)

isletim Sistemi Kurulumu, Siiriicii (Driver)
Entegrasyonu, Cekirdek (Kernel) ile Donanim
Katmani iletigimi

Donanim Ariza Tespiti, Teshis (Diagnostics)
Yazilimlari, Stres Testleri ve Kararllik Analizleri

Sunucu ve Veri Merkezi Donanimlari Temelleri,
Donanim Trendleri (IoT, GOmulu Sistemler, Yapay
Zeka Hizlandiricilarr)

ilgili PY

PY1,PY11

PY1,PY11

PY1,PY3

PY1,PY6

PY2,PY11

PY3,PY10

PY1,PY7

PY1,PY8

PY1,PY4

PY9

PY10

Bu dersin degerlendirmesi; bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.
Gecgme notu 60'tir.

Upgrading and Repairing PCs (Bilgisayarlari Yikseltme ve Onarma) — Scott Mueller (Alaninda
evrensel bir basucu kaynagidir).
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Yardimci Kaynaklar:

1. Guncel donanim Ureticilerinin resmi veri sayfalari (datasheets), CPU/Anakart soket uyumluluk
kilavuzlari, BIOS/UEFI giincelleme dokiimanlari ve donanim inceleme/karsilastirma platformlari
(Tom's Hardware, AnandTech gibi).

BP107 - GRAFIK VE ANIMASYON

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Goér. Zuhal Koca
E-posta: zuhal.koca@gop.edu.tr

Dahili: 4525
Derslik | Oda Dahili: 4525
Amag:

Dijital ortamda grafik tasarimin temellerini kavratmak, alanda kullanilan yazilimlari tanitmak, piksel tabanli ve
vektdrel tasarim programlarinin yaygin érnekleri Gizerinde uygulama yapmak ve 6rnek tasarimlar ile dersin
kavranmasi amagclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Temel Kavramlar

1.1 Grafik turleri, piksel ve vektorel resimler hakkinda bilgi edinilmesi

1.2 Grafik tasariminin kullanim alanlari, en yaygin kullanilan yazilimlar ve bu yazilimlarin ézelliklerinin
kavranmasi

1.3 Grafik tasariminda kullanilan 6lc¢i birimleri hakkinda bilgi edinilmesi

2. Piksel Tabanh Grafik Tasarimina Gegis
2.1 AdobePhotoshop yazilimi, yazilimin kurulmasi ve ayarlarinin yapilmasi 6égrenilmesi
2.2 Photoshop araytizii ve arayuziin dizenlenmesinin kavranmasi
2.3 Yeni dosya olusturma, olusturulan dosyalarin 6zelliklerinin belirlenmesi hakkinda bilgi edinilmesi

3. Photoshop Dosya Olusturma ve Kaydetme
3.1 Photoshop dosyalari Uzerinde ¢alisma, dosylarin kayit formatlarinin kavranmasi
3.2 PPI, RGB, CMYK gibi temel dosya 6zelliklerinin kavranmasi
3.3 File menust ve mentideki komutlarin kullaniimasinin égrenilmesi

4. Araclarin Kullanimi
4.1 Photoshop araglarinin (Tools) kullaniminin kavranmasi
4.2 Arag kisayollari ve kombinasyonlarinin Kavranmasi
4.3 Araglara eksra ozelliklerin kazandirilmasi hakkinda bilgi edinilmesi

5. Renklerin Kullanimi
5.1 Renkler tizerinde ¢alismanin kavranmasi
5.2 Renk derinlikleri, ¢esitli ayarlarin ve 6zelliklerin kavranmasi
5.3 Mode ve Adjustments komutlarinin kullaniminin kavranmasi

6. Katmanlar ve Maskelerin Kullanimi

6.1 Katmanlar ve maskelemenin temellerinin kavranmasi
6.2 Katman ve maskeler tizerinde cesitli ayarlar yapilmasi ve bunlarin kavranmasi
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6.3 Kanallar ve Paths islevi Gizerinde ¢alismanin kavranmasi

7. Photoshop'ta Déndirme (Transform)
7.1 Bir katmanin nasil donduruldigu kavranacaktir.
7.2 D6ndurme isleminin kisayollari, ek dzellikler kavranacaktir.
7.3 Nesnelerin dondurilmesinin kullanim alani ve uygulamalari kavranacaktir.

8. Maskeleme Yapmak
8.1 Adobe Photoshop yaziliminda katman maskeleme ne oldugunun kavranmasi.
8.2 Maskelemenin farkli kullanim alanlari hakkinda bilgi edinilmesi
8.3 Maskeleme i¢in uygulamanin yapilmasi ve kavranmasi

9. Photoshop'ta Duzen (Edit) Menusu
9.1 DUzen mendsunin genel hatlariyla kavranmasi
9.2 Yapistirma ve 6zel yapistirma sec¢eneklerinin 6grenilmesi
9.3 Fill, Stroke, Content-Aware Fill komutlarinin kullaniminin égrenilmesi

10. Photoshop'ta Resim (Image) Meniisi
10.1 Image menisi altindaki mode ayarlarinin kavranmasi, resim modunun éneminin kavranmasi
10.2 Ayarlar (Adjustment) kisminin kavranmasi, detayl renk ayarlarinin nasil yapildiginin kavranmasi
10.3 Ayarlar (Adjustment) kisminin kavranmasi, detayli renk ayarlarinin nasil yapildiginin kavranmasi

11. Photoshop'ta Filtreler (Filters) MenisU
11.1 Genel hatlaryla filtreler menusunin kullaniminin kavranmasi

12. Photoshop'ta Logo Tasarimi
12.1 Logo tasarimi asamalarini 6grenmek ve Logo tasarlamak ve yapmak

13. Photoshop'ta Afis Tasarimi

13.1 Afis tasarimi asamalarini 6grenmek ve Afis tasarlamak ve yapmak

13.2 Genel hatlariyla projeye karar verilmesi, 6rnekler Uizerinde tartisma dolayisiyla elestirel yaklasimin
kavranmasi,

14. Proje Sunumlari
14.1 Donem ic¢i kazaniimis edinimlerle ilgili logo ve afis tasarim projelerinin sunumu

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-25 Eylul Temel Kavramlar PY1,PY3,PY6
2 28 Eylil- 2 Ekim Piksel Tabanl Grafik Tasarimina Gegis PY1,PY3,PY4,PY5
3 5-9 Ekim Photoshop Dosya Olusturma ve Kaydetme PY3,PY6
4 12-16 Ekim Aragclarin Kullanimi PY1,PY3,PY6
5 19-23 Ekim Renklerin Kullanimi PY6
6 Katmanlar ve Maskelerin Kullanimi PY3,PY6,PY10
7 Photoshop'ta Dondiirme (Transform) PY3,PY6
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

8 Maskeleme Yapmak PY3,PY6,PY10,PY13
14-22 Kasim Ara Sinav

9 23-27 Kasim Photoshop'ta Diizen (Edit) Menisi PY3,PY6,PY10,PY13

10 30 Kasim- 4 Aralik Photoshop'ta Resim (Image) Menlsu

11 7-11 Aralik Photoshop'ta Filtreler (Filters) MenUs( PY3,PY6,PY10,PY13

12 14-18 Aralik Photoshop'ta Logo Tasarimi PY10,PY13

13 21-25 Aralik Photoshop'ta Afis Tasarimi PY10,PY11

14 28 Aralik- 1 Ocak Proje Sunumlari PY10

Degerlendirme Ogrenciler Gaziosmanpasa Universitesi On Lisans ve Lisans Egitim-Ogretim ve

Sinav Yonetmeligi hilkuimlerine tabidir. Ogrenciler her ders igin en az bir ara sinav
bir dénem sonu sinavina girer. Ara sinavin%20’ si, ddnem sonu sinavinin % 60l
ve %20 Proje alinarak yapilan degerlendirme sonucunda basarisiz olan
ogrenciye bittinleme sinavi hakki verilir. Ayrica mezuniyet asamasinda bir
dersten basarisiz oldugu icin mezun olamayan 6grencilere tek ders sinav hakki
taninir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Ekranda goériuntiiyd olusturan noktalara verilen ad asagidakilerden hangisidir?
A) Nokta

B) Resolasyon

C) Piksel

D) Coézandrluk

Cevap: C

Soru 2: Asagidaki araclardan hangisi bitmap secim yapilmasi icin kullaniimaz?
A) Secim cergevesi aracl

B) Alt secim araci

C) Kement aracl

D) Oval secim cercevesi

Cevap: B

Soru 3: Asagidakilerden hangisi araclar panelinin bélimlerinden biri degildir?
A) Seg¢

B) Web

C) Gorinim

D) Resim

Cevap: D

Kaynak Kitaplar:

1. Adobe Photoshop CC M. Hikmet Aydinguller Mayis 2017
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Yardimci Kaynaklar:

1. Adobe Photoshop , MEGEP ve Universite ders notlar

ENF100 - BiLISIM TEKNOLOJILERI VE OFiS YAZILIMLARI

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag
E-posta: muhammetesat.ozdag@gop.edu.tr

Oda No: 715

Dahili: 4523
Ofis Saati PAZARTESI 15:15 -17:00
Derslik | Oda Z15

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis Derslik
Carsamba 08:30 09:15 TLAB
Carsamba 09:30 10:15 TLAB
Amacg:

Ogrencilere temel bilisim okuryazarliji kazandirmak; isletim sistemleri, bulut teknolojileri ve internet
kavramlarini tanitarak akademik ve profesyonel hayatta ihtiyag duyacaklari kelime islemci, elektronik
tablolama ve sunum yazihmlarini ileri diizeyde, pratik olarak kullanabilmelerini saglamak.

Konu ve Kazanimlar:
1. Bilisim Teknolojileri ve Ofis Yazilimlari
1.1 Ogrenci isletim sistemi tizerinde temel dosya yonetimi ve giivenlik ayarlarini yapar.
1.2 Ogrenci kelime islemci programlarinda akademik ve kurumsal belgeler hazirlar.
1.3 Ogrenci elektronik tablolama programlarinda formiillerle veri analizi yapar ve grafige donusturdr.
1.4 Ogrenci etkili sunum tekniklerine uygun profesyonel sunumlar tasarlar.
1.5 Ogrenci bulut depolama ve ortak calisma araglarini etkin sekilde kullanir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu iigili PY
1 23-09-2026 Bilisim Teknolojilerine Girig: Temel Kavramlar, PY1,PY3
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Hafta Tarih

1

2

10

11

12

13

14

23-09-2026

30-08-2027

06-09-2027

13-09-2027

20-09-2027

27-09-2027

04-10-2027

11-10-2027

18-10-2027

25-10-2027

01-11-2027

08-11-2027

15-11-2027

22-11-2027

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Kaynak Kitaplar:

1.

Yardimci Kaynaklar:

1.

Konu

Donanim ve Yazihm Bilesenleri

isletim Sistemleri ve Dosya Yo6netimi
(Windows/Linux Temelleri)

internet Kavramlari, Ag Temelleri, Bilgi Giivenligi
ve E-posta Etiketi

Kelime Islemci Yazilimlarina Giris (MS Word /
LibreOffice Writer)

Kelime islemcilerde ileri Uygulamalar ve
Akademik/Kurumsal Raporlama

Elektronik Tablolama Yazilimlarina Giris (MS
Excel / LibreOffice Calc)

Elektronik Tablolamada Fonksiyonlar
(Matematiksel, istatistiksel ve Mantiksal)

Elektronik Tablolamada Veri Analizi ve
Gorsellestirme

Sunum Yazilimlarina Giris (MS PowerPoint /
LibreOffice Impress)

Sunumlarda Multimedya Kullanimi, Animasyon ve
Gegisler

Bulut Bilisim Temelleri ve Ortak Calisma Araglari

Web Teknolojileri Okuryazarligi ve Temel Web
Araclari

Ofis Yazilimlarinda Temel Veri Tabani Mantigi

Sorun Giderme, ileri Diizey ipuglari (Makrolara
Girig) ve Yabanci Kaynak Arastirmasi

Bilisim Teknolojileri ve Temel Bilgisayar Kullanimi — Prof. Dr. Halil ibrahim Yalin.

ilgili PY
PY1,PY3

PY1,PY4

PY1,PY2

PY1,PY5

PY6,PY7

PY1,PY11

PY8,PY11

PY9,PY11

PY1,PY3

PY4,PY5

PY3,PY4

PY12

PY13

PY10,PY14

Bu dersin degerlendirmesi; bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.
Gecgme notu 60'tir.

Microsoft ve LibreOffice'in resmi ¢cevrimici destek ve egitim sayfalarl, BTK Akademi ve benzeri
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1. platformlardaki uygulamali ofis yazilimi egitim videolari, resmi kurum (Universite/sirket) evrak
sablonlari.

ING101 - iINGILIiZCE |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Mete SEN
E-posta: mete.sen@gop.edu.tr
Dahili; 4536

Derslik | Oda Dahili: 4536

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis Derslik
Sali 10:30 12:15 Amfi
Amag:

Bu ders sonucu 6grenciler ingilizcenin temel yapilarini kullanarak kendilerini ifade edebileceklerdir. Bu ders
ogrencilere ingilizce temel yapilarini baslangic diizeyde (Beginner / A1) vermeyi amaglar.

Konu ve Kazanimlar:

1. verb to be, subject pronouns
1.1 Kisi zamirlerini 6grenir ve 6znelere gore to be fiilini yerlestirebilir
1.2 Kigi zamirlerini kullanarak basit isim cumleleri kurabilir.
1.3 Gunlik diyalog drnekleri verilerek sinif i¢i aktivite olanagdi saglanir.

2. Possessive adjectives, object pronouns, family members
2.1 Aitlik zamiri ve aile Uyelerini kavrar.
2.2 Kendi aile Oyelerini tanitabilir.

3. Numbers, Days and Months
3.1 Sayilari 6grendiginde yasini ifade edebilir. Glnleri ve aylari 6grendiginde kurabildigi cimle c¢esitliligini
artirir.

4. Countries
4.1 Ulkelerin 6grenimi ile beraber Yes/No sorusu ile sinif igi calisma yapar.
4.2 Ulkeleri iceren metni okuyup cevaplandirabilir.

5. Prepositions
5.1 Gunluk ihtiyaci olan nesnelerin ingilizcesini égrenir ve kullanir.
5.2 Nesnelerin konumunu anlatabilmek icin yer edatlarini kullanir.
5.3 Yer edatlari ile sinif igi soru- cevap ¢alismalari yapar.

6. A/ An & Plural Nouns
6.1 Tekil nesnelerin kullaniminda a / an farklihgini 6grenir.

6.2 Birden fazla nesne ifade ederken kelime ¢ogul yapabilir.

7. The Simple Present Tense | (1/you / we / they)
7.1 Genis zamanda |, you, we ve they 6zneleri ile olumlu ciimle yapabilir.
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7.2 Fiil 6grenimini genisleterek daha fazla fillde cimle kullanmayi deneyimler.
7.3 Ozneleri kullanarak negatif ve yes/ no soru ciimleleri olusturur.

8. Wh-" questions
8.1 What, Where, When, How gibi soru kelimelerini 6grenir.

9. Present Simple Tense |l
9.1 Genis zamanda ug¢tincg tekil sahis 6zneleri ile olumlu ciimle yapabilir.
9.2 Ozneleri kullanarak negatif ve soru ciimleleri olusturur.

10. Daily Activities
10.1 Gunlik aktivitelerle ilgili gerekli kelime 6gretiminden sonra kendisi ile ilgili cimle kurar.
10.2 Bos zaman aktivitelerini iceren bir metin yazabilir.

11. Jobs and related verbs
11.1 Meslekleri ve iliskili fiilleri dgrenir.
11.2 Meslekleri iceren metni okuyup metne ait sorulari cevaplayabilir.

12. Adjectives
12.1 Sifatlarn 6grenerek daha uzun ciimle kurabilir.

13. Parts of the body & Have got / Has got
13.1 Vicudunun bélumlerini 6grenir.
13.2 Have got ve has got yapisini kullanarak kendini anlatir.
13.3 Gunluk diyalog calismasi yapabilir.

14. Activities with —ing & like + Verbing
14.1 Bos zaman aktivitelerini dogru cimle kalplari ile ifade eder.
14.2 Yapmayi sevdigi aktiviteleri ifade ederken fiile —ing eklemeyi 6grenir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu ilgili PY
1 22-09-2026 verb to be, subject pronouns PY3,PY4,PY5,PY14
2 29-09-2026 Possessive adjectives, object pronouns, family PY3,PY11,PY14
members
3 06-10-2026 Numbers, Days and Months PY3,PY4,PY12,PY14
4 13-10-2026 Countries PY2,PY5,PY13
5 20-10-2026 Prepositions PY2,PY5,PY13
6 27-10-2026 A/An & Plural Nouns PY2,PY4,PY13,PY14
7 03-11-2026 The Simple Present Tense | ( 1/ you / we / they) PY3,PY5,PY13
8 10-11-2026 Wh-" questions PY2,PY5,PY13
17-11-2026
9 24-11-2026 Present Simple Tense Il PY2,PY5
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Hafta Tarih
10 01-12-2026
11 08-12-2026
12 15-12-2026
13 22-12-2026
14 29-12-2026

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Konu ilgili PY

Daily Activities PY3,PY5,PY13
Jobs and related verbs PY2,PY5

Adjectives PY2,PY5,PY13
Parts of the body & Have got / Has got PY2,PY5,PY13
Activities with —ing & like + Verbing PY3,PY4,PY5

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste ydritilen tartismalar esas
alinarak hazirlanacak olan ¢oktan segmeli bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60'tir. Gegme notu 100 tizerinden
60'tir.

Soru 1: Where do you live?
What do you usually do at the weekend?

Cevap: I live in Ankara

| usually meet my friends and watch movies.

Kaynak Kitaplar:

1. Headway elemantry students book 5 th edition

Yardimci Kaynaklar:

1. British Council — LearnEnglish: A1-A2 seviyesinde grammar, vocabulary, listening ve reading
calismalari. BBC Learning English: Ozellikle kisa videolar ve giinliik ingilizce ifadeler igin iyi.
Cambridge English: Seviye seviye Ucretsiz aktiviteler ve drnek testler sunuyor. Oxford Learner’s
Dictionaries: Kelime 6grenirken anlam, telaffuz ve 6rnek ciimle gérmek icin kullanish. Duolingo:
Gunlik kisa pratik ve kelime/temel ciimle ¢alismalari i¢in uygun. English Grammar in Use —
Raymond Murphy: Temel grammar konularini sistematik ¢alismak icin ¢cok kullanilan bir kitap.

TOGU094 - DEGERLERIMiZz

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag
E-posta: muhammetesat.ozdag@gop.edu.tr

Oda No: 715
Dahili: 4523

Ofis Saati

Derslik | Oda

PAZARTESI 15:15 -17:00

Dabhili: 4523

Ders Gilinleri ve Saatleri:
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Gun Baslangic Bitis Derslik

Carsamba 10:30 11:15 Z21
Carsamba 11:30 12:15 z21
Amac:

Ogrencilere evrensel degerleri ve kurumsal tniversite kultiriini benimsetmek; 6zellikle bilisim sektoriine
yonelik fikri milkiyet, veri mahremiyeti (KVKK), akademik dirustlik ve algoritmik adalet gibi konularda etik
karar verme becerisi ve mesleki sorumluluk bilinci kazandirmak.

Konu ve Kazanimlar:
1. Degerlerimiz
1.1 Ogrenci lniversite kiltiiri, etik ve ahlak kavramlarini mesleki baglamda agiklar.
1.2 Ogrenci bilisim projelerinde akademik diirustliik ve fikri mulkiyet haklarina saygi duyar.
1.3 Ogrenci kisisel verilerin korunmasi ve veri mahremiyeti ilkelerini uygular.
1.4 Ogrenci siber zorbalik ve teknoloji bagimliligi gibi konularda farkindalik gelistirir.
1.5 Ogrenci teknolojik gelismeleri toplumsal fayda ve siirdirilebilirlik ekseninde degerlendirir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY

1 23-09-2026 Evrensel Degerler, Universite Kulturi ve PY1
Kurumsal Aidiyet

2 30-08-2027 Bilisimde Meslek Etigi ve Temel Kavramlar PY1,PY5

3 06-09-2027 Akademik Dirustlik ve Bilimsel Arastirma Etigi PY6,PY7

4 13-09-2027 Bilisim Hukuku ve Fikri Mulkiyet Haklari PY3,PY8

5 20-09-2027 Veri Mahremiyeti ve Kisisel Verilerin Korunmasi PY2,PY13

6 27-09-2027 Siber Givenlik Etigi ve Dijital Sorumluluk PY4,PY9

7 04-10-2027 Algoritma ve Yapay Zeka Etigi PY5,PY11

8 11-10-2027 Cevre Bilinci ve Yesil Bilisim (Green Computing) PY2

9 18-10-2027 Dijital Vatandaslik ve Sosyal Medya Etigi PY6,PY10

10 25-10-2027 Kapsayicilik, Cesitlilik ve Web Erisilebilirligi PY7,PY12

11 01-11-2027 Yazilim Gelistirme Sireclerinde Sorumluluk PY2,PY14
Kdltdrd

12 08-11-2027 Is Hayatinda iletisim, Liderlik ve Kalite Kiltiri PY2,PY8

13 15-11-2027 Teknoloji Bagimlihg ve Dijital Saglik (ISG PY2
Kapsaminda)

14 22-11-2027 insanlik Yararina Teknoloji ve Gelecek Vizyonu PY3,PY4,PY9

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi; bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.
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Degerlendirme Gegme notu 60'tIr.

Ornek Sorular:

Kaynak Kitaplar:

1. Bilisim Etigi — Prof. Dr. Gonca Telli Yamamoto (Bilisim teknolojileri ve etik iliskisini giincel bir dille ele

alir).

Yardimci Kaynaklar:

1. 6698 Sayih Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu (KVKK) metinleri, ACM ve IEEE (Bilisim Etigi
Kurallari - Code of Ethics) yonergeleri, glincel siber guvenlik ve veri ihlali vaka analiz raporlari.

TOGU1131 - Dijital Okuryazarhk

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Bilal INAN
E-posta: bilal.inan@gop.edu.tr

Dahili: 4557
Ofis Saati Cuma 9:15-10:15
Derslik | Oda Dahili: 4557

Ders Glinleri ve Saatleri:

Gin Baslangi¢
Cuma 10:30
Amac:

Bitis Derslik

12:15 1/22

Dersin amaci; 6grencilerin dijital teknolojileri bilingli, gtivenli, etik ve etkili bicimde kullanabilmelerini, dijital
ortamlarda bilgiye erisme, bilgiyi degerlendirme ve dogrulama becerilerini gelistirmelerini saglamaktir. Ayrica
ogrencilerin dijital guvenlik, kisisel verilerin korunmasi, dijital iletisim, veri okuryazarhgi ve lretken yapay
zeka araglarinin dogru kullanimi konularinda temel bilgi ve farkindalik kazanmalari amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1.
1.1

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu iigili PY
1 21-09-2026 Dijital Okuryazarhga Girig
2 28-09-2026 Bilgisayar ve Dijital Teknolojilerin Temelleri
3 05-10-2026 internet ve Web Okuryazarlig
4 12-10-2026 Etkili internet Arama Teknikleri
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

5 19-10-2026 Bilgi Dogrulama ve Dezenformasyon

6 26-10-2026 Dijital Guvenlik ve Siber Guvenlik Farkindaligi
7 02-11-2026 Dijital Gizlilik ve Kisisel Veriler

8 09-11-2026 Dijital iletisim ve Profesyonel Dijital Kimlik

9 16-11-2026 Dijital icerik Uretimi

10 23-11-2026 Telif Haklari, Lisanslar ve Dijital Etik

11 30-11-2026 Veri Okuryazarhgi

12 07-12-2026 Yapay Zeka ve Uretken Yapay Zeka

Okuryazarhigi

13 14-12-2026 Yapay Zekay! Etkili ve Etik Kullanma
14 21-12-2026 Dijital Yetkinlik Projesi ve Genel Degerlendirme
Degerlendirme Vize %40

Final %60

Ornek Sorular:
Kaynak Kitaplar:

1. Dari, A. B. (2022). Dijital Okuryazarlik. Egitim Yayinevi.

BP104 - WEB TASARIMININ TEMELLERI
Derslik | Oda Dabhili: 4557

Amag:
Ogrenciye WEB projeleri icin HTML islemlerini yapma yeterlilikleri kazandirmaktir.

Konu ve Kazanimlar:

1.
1.1
Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu iigili PY
1 21-09-2026 internet ve WEB Tanimlari, Html Temel Etiketleri
2 28-09-2026 Html Temel Etiketleri, Metin ve Goriinim Etiketleri
3 05-10-2026 Metin ve Gortiinim Etiketleri, Baglanti (Képrii)

Olusturma

Sayfa 40/ 67



Hafta Tarih Konu ilgili PY

4 12-10-2026 Baglanti (Koprii) Olusturma, Tablo islemleri
5 19-10-2026 Tablo islemleri, Formlar
6 26-10-2026 Formlar
7 02-11-2026 Cerceveler

09-11-2026 Arasinav
8 16-11-2026 Coklu Ortam Araglari
9 23-11-2026 Coklu Ortam Araclari
10 30-11-2026 Stil Sablonu(CSS) Temelleri
11 07-12-2026 Stil Sablonu(CSS) Temelleri
12 14-12-2026 Stil Sablonu(CSS) Temelleri
13 21-12-2026 Stil Sablonu(CSS) Meni islemleri
14 28-12-2026 Tarayici Sorunlari ve Cozumleri
Degerlendirme Ara sinav %40

Final %60

Ornek Sorular:
Kaynak Kitaplar:

1. internet Programcih@i 1, Ebubekir Yasar, Turgut Ozseven, Murathan Yayinevi, 2009

Yardimci Kaynaklar:

1. Web Tasarimi ve Web Programlama - A'dan Z'ye Yeni Nesil Tekniklerle - Ugur GELISKEN

BP106 - GORSEL PROGRAMLAMA
Derslik | Oda Dabhili: 4557

Amag:
Bu ders ile 6grenciye, gorsel programlama ile ilgili temel yeterliklerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.
Konu ve Kazanimlar:

1.
1.1
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Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY

1 21-09-2026 Gorsel programlama editorlerini kurma ve
ayarlarini yapma

2 28-09-2026 Formlar ve ozellikleri
3 05-10-2026 Standart nesneler
4 12-10-2026 Giris ve mesaj pencereleri
5 19-10-2026 Diyalog pencereleri ve gelismis nesneler
6 26-10-2026 Operatorler
7 02-11-2026 Fonksiyonlar
8 09-11-2026 Karar yapilari
9 16-11-2026 Dongliler
10 23-11-2026 Karakter dizisi islemleri
11 30-11-2026 Diziler
12 07-12-2026 Tema tasarimi
13 14-12-2026 Grafiksel uygulamalar
14 21-12-2026 Raporlama uygulamalari
Degerlendirme Ara Sinav %0
Final %60

Ornek Sorular:
Kaynak Kitaplar:

1. [OMicrosoft Visual C# 2012 Step by Step (John Sharp)

BP108 - ALGORITMA VE PROGRAMLAMA I
Derslik /| Oda Dabhili: 4557

Amac:
Bu ders ile 6grenciye, programlama temelleri ile ilgili temel yeterliklerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.
Konu ve Kazanimlar:

1.
11
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Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-09-2026 Algoritmalar
2 28-09-2026 Akis Diyagramlari
3 05-10-2026 Programlama Araclari, Degiskenler, Sabitler
4 12-10-2026 Girig-Cikis islemleri, Operatérler
5 19-10-2026 Karar Yapilari, Doéngi Kontrolleri
6 26-10-2026 Tek Boyutlu Diziler
7 02-11-2026 Karakter Dizileri
8 09-11-2026 Cok Boyutlu Diziler
9 16-11-2026 Deger Dondurmeyen Yordamlar
10 23-11-2026 Deger Dondiren Yordamlar
11 30-11-2026 Ozyineleme
12 07-12-2026 Sirali Dosyalar
13 14-12-2026 Rasgele Erisimli Dosyalar
14 21-12-2026 Hata Yakalama
Degerlendirme Ara sinav %40

Final %60

Ornek Sorular:
Kaynak Kitaplar:

1. Algoritma gelistirme ve Programlamaya Giris - Dr. Fahri Vatansever

BP201 - INTERNET PROGRAMCILIGI |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Bilal INAN
E-posta: bilal.inan@gop.edu.tr

Dahili: 4557
Ofis Saati Cuma 9:15-10:15
Derslik | Oda Dahili: 4557

Ders Giinleri ve Saatleri:
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Gun Baslangic Bitis Derslik
Persembe 13:15 17:00 TLAB
Amag:

Bu ders ile 6grenci; internet ortaminda galisabilen agik kaynak kodlu programlar yazma yeterlikleri
kazandirilacaktir.

Konu ve Kazanimlar:

1.
1.1

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-09-2026 Uygulama Yazilimlarini Kurulumu ve Testi
2 28-09-2026 Degiskenler ve Sabitler, Operatorler
3 05-10-2026 Karar Kontrol Yapilari
4 12-10-2026 Doéngl Kontrol Yapilari
5 19-10-2026 Kullanici Tanimli Fonksiyonlar
6 26-10-2026 Hazir Fonksiyonlar
7 02-11-2026 Diziler ve Nesneler
8 09-11-2026 Dosyalama islemleri
9 16-11-2026 WEB Form Uygulamalari
10 23-11-2026 Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yontemleri
1 30-11-2026 Veritabani islemleri-1
12 07-12-2026 Veritabani islemleri-2
13 14-12-2026 XML ve WEB servisleri -1
14 21-12-2026 XML ve WEB servisleri -2
Degerlendirme Vize %40

Final %60

Ornek Sorular:
Kaynak Kitaplar:

1. internet Programcih@i 1, Ebubekir Yasar, Turgut Ozseven, Murathan Yayinevi, 2009
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BP203 - VERI TABANI |

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Zuhal Koca
E-posta: zuhal.koca@gop.edu.tr
Dahili: 4525

Derslik /| Oda Dahili: 4525

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangic Bitis
Carsamba 13:15 17:00
Amag:

Derslik

ULAB

Bu dersin amaci, 6grencilere veri tabani sistemlerinin temel kavramlarini, iliskisel veri tabani modelini, veri

tabani tasarimini ve SQL sorgulama dilini 6gretmektir.

Ders kapsaminda 6grencilerin gercek yasam problemlerini analiz ederek uygun veri tabani modelleri
olusturabilmeleri, tablolar ve tablolar arasindaki iliskileri tasarlayabilmeleri, SQL komutlarini kullanarak veri
ekleme, silme, glincelleme ve sorgulama islemlerini gerceklestirebilmeleri amaclanmaktadir.

Ayrica 6grencilerin veri buttinligu, normalizasyon, givenlik, yedekleme ve veri tabani yénetimi konularinda

temel mesleki yeterlilik kazanmalari hedeflenmektedir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Veri Tabanina Giris
1.1 Veri tabani nedir?,Veri ve bilgi kavramlari
1.2 Veri ve bilgi arasindaki fark
1.3 Veri tabanlarinin kullanim amacglari
1.4 Gunlik hayatta veri tabani uygulamalari
1.5 Veri tabani sistemlerinin avantajlari
1.6 Dosya sistemi ve veri tabani sistemi karsilastirmasi

2. Veri Tabani Y6netim Sistemleri
2.1 Veri Tabani Yonetim Sistemi (VTYS / DBMS)
2.2 VTYS'nin gorevleri
2.3 Veri tabani yoneticisi kavrami
2.4 Kullanicilar ve roller
2.5 Veri tabani sistemlerinin temel bilesenleri

2.6 Microsoft SQL Server, MySQL ,PostgreSQL, Oracle ve SQLite gibi veri tabani sistemlerinin tanitiimasi

3. Veri Modelleri
3.1 Veri modeli kavrami

3.2 Hiyerarsik veri modeli, Ag veri modeli, iliskisel veri modeli, Nesne ydnelimli veri modeli

3.3 NoSQL kavramina kisa giris
3.4 iligkisel veri modelinin temel dzellikleri

4. iliskisel Veri Tabani Kavramlari

4.1 Tablo, Satir / kayit ,Stun / alan ,Veri tirleri ve NULL deger

4.2 Domain kavrami ve Anahtar kavrami
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4.3 Primary Key, Candidate Key, Composite Key, Unique Key

5. Tablolar Arasi iligkiler
5.1 Foreign Key kavrami
5.2 Referans butinlagi
5.3 Bire-bir (1:1) iliski, Bire-cok (1) iliski, Coka-cok (N) iligki
5.4 Ara tablo kullanimi
5.5 Tablolar arasindaki iliskilerin 6rneklerle incelenmesi

6. Varlik-iliski Modeli
6.1 Varlik (Entity), Nitelik (Attribute) ve iliski (Relationship)
6.2 Varlik kiimeleri
6.3 Kardinalite
6.4 Zayif ve gucli varlik kavramlari
6.5 ER diyagramlari ve Ornek ER diyagramlarinin hazirlanmasi

7. Veri Tabani Tasarimi ve Normalizasyon
7.1 Veri tabani tasarim slreci ve Gereksinimlerin belirlenmesi
7.2 Veri tekrarlari
7.3 Guncelleme ve Ekleme ve silme anomalileri
7.4 Fonksiyonel bagimlilik
7.5 Normalizasyon kavrami, 1NF, 2NF, 3NF
7.6 Basit normalizasyon ornekleri

8. SQL'e Girig
8.1 SQL nedir? , SQL'in kullanim alanlari
8.2 SQL komut gruplari, DDL, DML, DQL
8.3 DCL ve TCL kavramlarina genel bakis
8.4 SQL yazim kurallari
8.5 Veri tabani yonetim ortaminin kullaniimasi

9. Veri Tabani ve Tablo Olusturma
9.1 CREATE DATABASE ve Veri tabani segimi
9.2 CREATE TABLE ve Veri turlerinin belirlenmesi
9.3 PRIMARY KEY ve FOREIGN KEY kavramlari
9.4 NOT NULL, UNIQUE, DEFAULT ve CHECK kavramlari
9.5 ALTER TABLE ve DROP TABLE

10. Veri Ekleme, Giincelleme ve Silme
10.1 INSERT INTO kavrami, Tek kayit ekleme ve Coklu kayit ekleme
10.2 UPDATE, WHERE ile kayit giincelleme
10.3 DELETE, WHERE ile kayit silme
10.4 Veri btinliginin korunmasi
10.5 Temel SQL uygulamalari

11. SELECT Komutu ve Temel Sorgular
11.1 SELECT FROM, Belirli sutunlarin segilmesi ve Tum situnlarin gérintilenmesi
11.2 DISTINCT kavrami
11.3 Takma ad kullanimi (Alias)
11.4 WHERE kavrami
11.5 Karsilastirma operatorleri veTemel sorgu érnekleri
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12. Kosullu SQL Sorgulari
12.1 AND, OR, NOT, BETWEEN IN, LIKE ifadeleri
12.2 Wildcard karakterleri
12.3 1S NULL ve IS NOT NULL
12.4 Birden fazla kosulun birlikte kullaniimasi
12.5 Uygulamali SQL sorgulari

13. Siralama ve Temel SQL Fonksiyonlari
13.1 ORDER BY, ASC, DESC, COUNT(), SUM() , AVG(), MIN(), MAX() kavramlari
13.2 Temel metin fonksiyonlari
13.3 Temel tarih fonksiyonlarina giris
13.4 Fonksiyonlarla sorgu olusturma

14. Gruplama ve Genel Veri Tabani Uygulamasi
14.1 GROUP BY, HAVING WHERE ve HAVING arasindaki fark
14.2 Toplama fonksiyonlarinin GROUP BY ile kullanimi
14.3 Veri tabani tasariminin gézden gegirilmesi
14.4 ER diyagramindan tablo olusturma
14.5 SQL ile veri tabaninin gerceklestiriimesi
14.6 Dénem genel degerlendirmesi
14.7 Ogrenci uygulamalarinin sunumu

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 21-25 Eylul Veri Tabanina Giris
2 28 Eylul- 2 Ekim Veri Tabani Yonetim Sistemleri
3 5-9 Ekim Veri Modelleri
4 12-16 Ekim iliskisel Veri Tabani Kavramlari
5 19-23 Ekim Tablolar Arasi iliskiler
6 26-30 Ekim Varlik-iliski Modeli
7 2-6 Kasim Veri Tabani Tasarimi ve Normalizasyon
8 9-13 Kasim SQL'e Girig

14-21 Kasim Ara Sinav

9 23-27 Kasim Veri Tabani ve Tablo Olusturma
10 30 Kasim- 4 Aralik Veri Ekleme, Giincelleme ve Silme
11 7-11 Aralik SELECT Komutu ve Temel Sorgular
12 14-18 Aralik Kosullu SQL Sorgulari
13 21-25 Aralik Siralama ve Temel SQL Fonksiyonlari
14 28 Aralik- 1 Ocak Gruplama ve Genel Veri Tabani Uygulamasi

ilgili PY
PY1
PY1,PY2
PY3,PY4
PY3,PY4,PY5
PY2,PY4,PY5
PY5,PY6
PY3,PY6

PY1,PY2,PY7

PY4,PY5,PY13
PY7,PY8
PY7,PY8,PY11
PY7,PY8,PY12
PY7,PY8,PY9

PY7,PY8,PY10
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

2- 16 Ocak Do6nem Sonu Sinavi

Degerlendirme Ogrenciler Gaziosmanpasa Universitesi On Lisans ve Lisans Egitim-Ogretim ve
Sinav Yonetmeligi hilkkiimlerine tabidir. Ogrenciler her ders icin en az bir ara sinav
bir dénem sonu sinavina girer. Ara sinavin%20’ si, ddnem sonu sinavinin % 60l
ve %20 Proje alinarak yapilan degerlendirme sonucunda basarisiz olan
ogrenciye bltinleme sinavi hakki verilir. Ayrica mezuniyet asamasinda bir
dersten basarisiz oldugu icin mezun olamayan 6grencilere tek ders sinav hakki
taninir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Asagidakilerden hangisi veri tabaninin temel amagclarindan biridir?
A) Bilgisayarin islemci hizini artirmak

B) Verileri diizenli ve tutarli bicimde saklamak

C) isletim sistemi kurmak

D) Ag baglantisi olusturmak

Cevap: B

Soru 2: Bir tabloda her kaydi benzersiz olarak tanimlayan alan asagidakilerden hangisidir?
A) Foreign Key

B) Primary Key

C) NULL

D) Default Key

Cevap: B

Soru 3:

Bir 6grencinin birden fazla ders alabilmesi ve bir dersin birden fazla 6grenci tarafindan alinabilmesi hangi ilis
ki tarudar?

A)1:1

B)1

C)N

D) N:1

Cevap: C

Soru 4: Bir tabloya yeni kayit eklemek icin hangi SQL komutu kullanilir?
A) INSERT INTO

B) UPDATE

C) ALTER TABLE

D) SELECT

Cevap: A

Kaynak Kitaplar:

1. Veritabani Yonetim Sistemleri, Savas Ozdemir, Selguk Alp, Arzu Kilitci Calayir

Verifaban
Yonctim Sisternieri

%
- .
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2. Veri Tabani Sistemleri, Unal Yarimagan

VERi TABANI
SISTEMLERI

Yardimci Kaynaklar:

1. SQL ve iliskisel veri tabani ydnetim sistemlerine ydnelik giincel ders materyalleri

2. Ogretim elemani tarafindan hazirlanacak ders notlari ve laboratuvar uygulama féyleri

BP205 - NESNE TABANLI PROGRAMLAMAI|

Dersi Veren Oretim Elemanlar:

Ogr. Gor. Zuhal Koca
E-posta: zuhal.koca@gop.edu.tr

Dahili: 4525
Derslik | Oda Dahili: 4525
Amag:

Bu ders Nesneye Dayali Programlamanin ilkelerini, Java platformunu ve programlama dilini tanimaya ve
ayrintih kullanmaya yoneliktir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Uygulama Yazilimlarinin Kurulumu ve Test edilmesi
1.1 Ders i¢in kullanilacak programin kurulumunu 6grenerek test etmek

2. Temel Kavramlar
2.1 Temel Bir Konsol ve isletim Sistemi Uygulamasi
2.2 Sabit, Degisken ve Nesne Kullanimi
2.3 Operatoérlerin Kullanimi

3. Yordamlar ve Yordamlarda Erisim Belirleyicileri
3.1 Yordam tanimlamayi ve cagirmayi dogru bicimde gerceklestirebilir.
3.2 Yordamlarda erisim belirleyicilerinin kullanim amaglarini bilir.
3.3 Korumal erisimli yordamlari dogru bigimde kullanabilir.

4. Karar ve Dongii Komutlari
4.1 Karar Kontrol Deyimleri, Dongt Kontrol Deyimlerini 6grenme

5. Fonksiyonlar
5.1 Kullanici Tanimh Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Dosya islemlerini 6grenme
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6. Sinif , Nesne ve Metod Kavrami
6.1 Programlama i¢in gerekli olan sinif,nesne ve metot kavramlarinin tanimlanmasi

7. Siniflarda Erisim Belirleyicileri ve Sinif Turleri
7.1 Siniflarda erisim belirleyicilerinin kullanim amaclarini bilir.
7.2 Statik olmayan siniflari dogru bigcimde kullanabilir.
7.3 Sinif tirleri arasindaki temel farkliliklari bilir

8. Lokal ve Global Referanslar

8.1 Lokal ve Global kavramlarinin tanimlanmasi ve program icerisinde kullaniima tekniklerinin dgretilmesi

9. Arayuzler
9.1 Araylz kavrami hakkinda bilgi sahibi olur.
9.2 Arayuzleri dogru bicimde kullanabilir.
9.3 Ozellik kavrami hakkinda bilgi sahibi olur
9.4 Alma (get) ve verme (set) yordamlarini dogru bicimde kullanabilir.

10. Miras
10.1 Miras kavrami hakkinda bilgi sahibi olur.

10.2 Siniflarin siniflardan miras almalari hakkinda bilgi sahibi olur. Siniflarin araytzlerden miras almalari

hakkinda bilgi sahibi olur.
10.3 Siniflarin arayiizlerden miras almalari hakkinda bilgi sahibi olur.
10.4 Arayuzlerin arayiizlerden miras almalari hakkinda bilgi sahibi olur
10.5 Miras 6zelligini dogru bigimde kullanabilir.

11. Diziler
11.1 Diziler ve ¢ok boyutlu dizi kavramlarinin tanimlanmasi

12. Bilesenler
12.1 Standart Bilesenler
12.2 Gelismis Bilesenler

13. Veri Tabani
13.1 Veritabani Baglantisi, Veritabani Sorgulari

14. Tamamlayici Teorik Bilgiler
14.1 Nesne yonelimli programlamanin temel 6zelliklerini bilir.
14.2 Soyutlama kavrami ile ilgili yeterli teorik bilgiye sahip olur.
14.3 Cok bicimlilik kavrami ile ilgili yeterli teorik bilgiye sahip olur.

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 21-25 Eyll Cok bicimlilik kavrami ile ilgili yeterli teorik bilgiye
sahip olur.
2 28 Eylul- 2 Ekim Temel Kavramlar
3 5-9 Ekim Yordamlar ve Yordamlarda Erisim Belirleyicileri
4 12-16 Ekim Karar ve Déngu Komutlari

ilgili PY

PY1,PY2,PY14

PY1,PY2
PY2,PY3,PY12

PY2,PY3,PY12
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

5 19-23 Ekim Fonksiyonlar PY2,PY3

6 26-30 Ekim Sinif, Nesne ve Metod Kavrami PY2,PY3,PY10,PY12
7 2-6 Kasim Siniflarda Erisim Belirleyicileri ve Sinif Turleri PY2,PY12

8 9-13 Kasim Lokal ve Global Referanslar PY2,PY3,PY14

14 Kasim- 22 Kasim Ara Sinav

9 23-27 Kasim Arayuzler PY1,PY2,PY14
10 30 Kasim- 4 Aralik Miras PY2,PY14

11 7-11 Aralik Diziler PY1,PY2,PY12,PY14
12 14-18 Aralik Bilesenler PY1,PY2,PY13
13 21-25 Aralik Veri Tabani PY2,PY3,PY11
14 28 Aralik- 1 Ocak Tamamlayici Teorik Bilgiler PY1,PY2,PY10
Degerlendirme Ogrenciler Gaziosmanpasa Universitesi On Lisans ve Lisans EgitimOgretim ve

Sinav Yonetmeligi hitkkiimlerine tabidir. Ogrenciler her ders icin en az bir ara sinav
bir dbnem sonu sinavina girer. Ara sinavin 40’1, ddnem sonu sinavinin % 60 I
alinarak yapilan degerlendirme sonucunda basarisiz olan égrenciye biitiinleme
sinavi hakki verilir. Ayrica mezuniyet asamasinda bir dersten basarisiz oldugu
icin mezun olamayan 6grencilere tek ders sinav hakki taninir.

Ornek Sorular:

Soru 1: 1.Sinif kavrami icin asagidakilerden hangisi dogrudur?
A) Sinifin nitelikleri en ve boydur.

B) Sinif ismi class’dir.

C) Sinifin sadece bir tane yapilandiricisi vardir.

D) Sinifin niteliklerine sadece kendi icerisinden erigilemez.

Cevap: B

Soru 2: Klavyeden girilen iki sayinin toplamini yapan programi yaziniz?

Cevap: public class Toplama {
public static void main (String[] args){ int sayil,sayi2,toplam;
Scanner giris=new Scanner(System.in);
System.out.print(“sayi gir:");
Sayil=giris.nextint();
System.out.print(“sayi gir:”);
Sayi2=giris.nextint();
toplam=sayil+sayi2;
System.out.print(“toplam:”+toplam),

»

Kaynak Kitaplar:
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1. Javaile Programlama Java'nin Temelleri — Siniflar ve Nesneler — Java API Prof. Dr. Timur Karagay

Nesne Tabanli Programlama-I

Java

lle PROGRAMLAMA
O o

g S

> ui-‘

mserin

Yardimci Kaynaklar:

1. Javaile programlama videolari

BP207 - MESLEKI COZUMLEME |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gér. Muhammet Esat Ozdag
E-posta: muhammetesat.ozdag@gop.edu.tr

Oda No: 715

Dahili: 4523
Ofis Saati PAZARTESI 15:15 -17:00
Derslik | Oda Dahili: 4523

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangic Bitis Derslik
Pazartesi 08:30 09:15 TLAB
Pazartesi 09:30 10:15 TLAB
Pazartesi 10:30 11:15 TLAB
Pazartesi 11:30 12:15 TLAB
Sali 13:15 14:00 TLAB
Sali 14:15 15:00 TLAB
Sali 15:15 16:00 TLAB
Sali 16:15 17:00 TLAB
Amag:

Ogrencilerin veri tabani, algoritma ve programlama dillerindeki (Python, C# gibi) teorik bilgilerini laboratuvar
ortaminda sentezleyerek; veri cekme, isleme ve sunma sireclerini kapsayan, uctan uca c¢alisabilen ve
gercek diinya problemlerine ¢6zim Ureten projeler (web/masatsti otomasyonlari) gelistirmelerini saglamak.
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Konu ve Kazanimlar:
1. Mesleki Coziimleme |
1.1 Ogrenci gergek diinya problemlerine yonelik yazilim projesi gereksinimlerini belirler.
1.2 Ogrenci projenin algoritmasini, is akisini ve veri tabani mimarisini tasarlar.
1.3 Ogrenci guincel programlama dillerini kullanarak uygulamanin arka plan ve 6n yiiz kodlamasini yapar.
1.4 Ogrenci yazdigi kodlarin testlerini gergeklestirir ve hatalari ayiklar.
1.5 Ogrenci gelistirdigi projeyi teknik dokiimantasyon kurallarina uygun sekilde raporlar ve sunar.

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-09-2027 Proje Secimi ve Gereksinim Analizi PY1,PY5
2 28-09-2027 Yabanci Kaynak Arastirmasi ve ISG PY2,PY10
3 05-10-2027 Algoritma ve is Akis Tasarimi PY6,PY11
4 12-10-2027 Veri Tabani Tasarimi (ER Diyagramlari) PY7,PY13
5 19-10-2027 Veri Tabani Uygulamasi ve CRUD PY8,PY13
6 26-10-2027 Arka Plan (Backend) Gelistirme - | PY1,PY11
7 02-11-2027 Arka Plan (Backend) Gelistirme - II PY3,PY9
8 09-11-2027 On Yiiz (Frontend) Tasarimi PY12
9 16-11-2027 On Yuiz ve Arka Plan Entegrasyonu PY4,PY12
10 23-11-2027 Surim Kontrol Sistemleri (Git) PY3,PY10
11 30-11-2027 Yazilim Test Suregleri PY14
12 07-12-2027 Hata Ayiklama (Debugging) ve Optimizasyon PY6,PY14
13 14-12-2027 Dokiimantasyon ve Kalite Kontrol PY2,PY7
14 21-12-2027 Proje Sunumu ve Degerlendirme PY5,PY8,PY9
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi; bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.

Gecme notu 60'tir.
Ornek Sorular:
Kaynak Kitaplar:

1. Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship (Temiz Kod) — Robert C. Martin
(Uygulama laboratuvarinda kod kalitesi, standartlar ve moduler yazilim tasarimi olusturmak igin
vizyon katan temel bir kaynaktir).

Yardimci Kaynaklar:
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1. lgili programlama dillerinin resmi dokiimantasyonlari, GitHub tizerindeki acik kaynakli proje
mimarileri, StackOverflow gibi gelistirici topluluk forumlari ve APl entegrasyonu tzerine teknik

bloglar.

BP215 - ACIK KAYNAK iSLETIM SISTEMi

Amagc:

Bu ders ile 6grenciye, acik kaynak isletim sistemleri ile ilgili temel yeterliklerin

kazandirilmasi amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Acik Kaynak Kodlu isletim Sistemlerinin Yapisi
1.1 isletim sisteminin yapisi ve ¢alisma ortamini 6grenir.
1.2 Agik kaynak kodlu isletim sistemi hakkinda 6n bilgileri edinir.

2. Temel Masadistii Kavramlari ve islemleri
2.1 isletim sisteminin grafik arayuiziin tanr.
2.2 Temel masaisti islemlerini 6grenir.
2.3 islemtim sistemi yonetim araclarini égrenir.

3. Dosya Sistemi ve Calisma Mantigi
3.1 isletim sistemin dosya sistemi hakkinda bilgi edinir.
3.2 Diger isletim sistemleri ile benzerligi ve farkhligini gordir.
3.3 Calisma mantigini égrenir.

4. Agik Kaynak isletim Sistemlerinin Temel Araglari ve Uygulamalar
4.1 igletim sistemine ait yénetim birimleri hakkinda bilgi edinir.
4.2 Sistem ve kullanici uygulamalarini 6grenir.
4.3 Sistem uygulamalarinin kullanimini ve takibini yapar.

5. Temel A§ Programlari ve Ag Ayarlari
5.1 Ag baglantisi islemlerini 6grenir.
5.2 Ag yonetim programlari hakkinda bilgi sahibi olur.

6. internet Baglantisi, Temel Kullanici ve Grup islemleri
6.1 internet baglatisi icin gerekli konfigiirasyonu égrenir.
6.2 Kullanici ve grup olusturma, ydnetme islemlerini 6grenir.

7. Acik Kaynak Isletim Sistemi Editorleri
7.1 Metin editorleri hakkinda bilgi sahibi olur.
7.2 Metin Gzerinde ekleme, silme giincelleme islemlerini 6grenir.

8. Program Kurma ve Giincelleme
8.1 Paket yOneticisi ile uygulama kurulumunu 6grenir.
8.2 Kurulu uygulamalarin gtincellemelerinin takibini 6grenir.

9. Kabuk islemleri
9.1 Cekirdek ile haberlesen programlari ve komutlari 6grenir.
9.2 Kabuk programlari ile komutlarin nasil calistinidigini gordr.
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10. Cekirdek Yapisi
10.1 isletim sistemi gekirdeginin yapisini grenir.
10.2 Cekirdek katmaninda gerceklesen olaylar hakkinda bilgi edinir

11. Dosya ve Dizin Paylasimi
11.1 Dosya paylasimi icin gerekli komutlari ve grafik araytizi tanir.

12. Kullanici Yetkilendirme
12.1 Kullanici olusturma, yetki verme komutlarini 8grenir.
12.2 Yetkilerin neler oldugu hakkinda bilgi sahibi olur

13. Paket Kurulumu ve Kabuk Programlama
13.1 Paket yoneticisi ile yeni paket kurulumunu 6grenir.
13.2 Var olan paketlerin listesini ve guincellemesini égrenir.
13.3 Kullanici ile bilgisayar sistemi arasinda yazilim olusturmayi égrenir.
13.4 Temel kullanici iglemleri igin kabuk fonksiyonlarini 6grenir.
13.5 Kabuk programlama dili ile betik yazmay1 6grenir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu

1 21-09-2026 Acik Kaynak Kodlu isletim Sistemlerinin Yapisi

2 28-09-2026 Temel Masalistii Kavramlari ve islemleri

3 05-10-2026 Dosya Sistemi ve Calisma Mantigi

4 12-10-2026 Dosya Sistemi ve Calisma Mantigi

5 19-10-2026 Acik Kaynak isletim Sistemlerinin Temel Araglari
ve Uygulamalari

6 26-10-2026 Temel Masadistil Kavramlari ve islemleri

7 02-11-2026 internet Baglantisi, Temel Kullanici ve Grup
Islemleri

8 09-11-2026 Agik Kaynak isletim Sistemi Editorleri

09-11-2026 ara sinav

9 16-11-2026 Program Kurma ve Giincelleme

10 23-11-2026 Kabuk islemleri

11 30-11-2026 Cekirdek Yapisi

12 07-12-2026 Dosya ve Dizin Paylasimi

13 14-12-2026 Kullanici Yetkilendirme

14 21-12-2026 Paket Kurulumu ve Kabuk Programlama

ilgili PY
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

30-01-2027 yil sonu

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas
alinarak hazirlanacak olan ¢oktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 20, Uygulama %20, finalinki ise %
60'tir. Gegme notu 100 lzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: « Asagidakilerden hangisi Pardus’la birlikte kurulan web tarayici (browser) programidir?

* Mozilla Firefox

* Netscape

* Internet Explorer
* Opera

Cevap: a

Kaynak Kitaplar:

1. Linux - Herkes icin (Richard Petersen) Acik Kaynak isletim Sistemleri Ders—Notlari (Ogr. Gor. Emre
Gurbiz)

Yardimci Kaynaklar:

1. Linux - Herkes icin (Richard Petersen) Agik Kaynak isletim Sistemleri Ders—Notlari (Ogr. Gér. Emre
Gurbiz)

BP225 - OYUN PROGRAMLAMA

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Zuhal Koca
E-posta: zuhal.koca@gop.edu.tr

Dahili: 4525
Derslik | Oda Dahili: 4525
Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilere oyun programlamanin temel kavramlarini, oyun gelistirme siireglerini ve oyun
motorlarinin calisma prensiplerini 6gretmektir. Ogrencilerin oyun tasarimi, sahne olusturma, oyun nesneleri,
kullanici etkilesimi, fizik sistemleri, animasyon, ses, kullanici arayiizii ve temel yapay zeka gibi konularda
bilgi ve beceri kazanmalari amaclanmaktadir.

Ders kapsaminda 6grencilerin bir oyun motorunu kullanarak temel diizeyde 2B ve 3B oyunlar
gelistirebilmeleri, programlama bilgilerini oyun gelistirme problemlerine uygulayabilmeleri ve tamamlanmis bir
oyun projesi ortaya koyabilmeleri hedeflenmektedir.

Konu ve Kazanimlar:
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1. Oyun Programlamaya Giris

1.1 Oyun programlama nedir? Bilgisayar oyunlarinin tarihsel gelisimi

1.2 Oyun turleri 2B ve 3B oyunlar

1.3 Oyun gelistirme ekibi ve gorevleri
1.4 Oyun gelistirme yasam dongusu
1.5 Gincel oyun gelistirme teknolojileri

2. Oyun Motorlari ve Gelistirme Ortami

2.1 Oyun motoru nedir? Oyun motorlarinin temel bilesenleri
2.2 Unity, Unreal Engine ve diger oyun motorlarina genel bakis

2.3 Proje olusturma Editor araytzinin tanitiimasi
2.4 Proje ve dosya yapisl
2.5 Sahne ydnetiminin temelleri

3. Sahne ve Oyun Nesneleri
3.1 Scene ve Game Object kavrami
3.2 Component yapisi
3.3 Transform bileseni
3.4 Position, Rotation ve Scale
3.5 Koordinat sistemleri
3.6 Oyun nesnelerinin sahneye yerlestiriimesi
3.7 Parent-child iligkileri

4. Oyun Programlamanin Temelleri
4.1 Oyun programlamada degiskenler
4.2 Veri turleri ve Operatorler
4.3 Karar yapilari ve Donguler
4.4 Fonksiyonlar / metotlar
4.5 Sinif ve nesne kavramlari
4.6 Script olusturma ve oyun nesnelerine baglama

5. Kullanici Girigleri ve Karakter Kontroli
5.1 Klavye girisleri ve Fare girigleri
5.2 Input sistemi
5.3 Oyuncu hareketlerinin programlanmasi
5.4 Hiz ve yon kavramlari
5.5 Karakter kontroli
5.6 Ziplama ve temel hareket mekanikleri

6. Fizik Sistemleri
6.1 Oyun fizigi, Rigidbody, Collider, Yercekimi
6.2 Kuvvet uygulama, Carpisma algilama
6.3 Trigger kullanimi
6.4 Fizik tabanli hareketler

7. Kamera Sistemleri
7.1 Kamera kavrami
7.2 2B ve 3B kamera kullanimi
7.3 Oyuncuyu takip eden kamera
7.4 Kamera hareketleri ve Kamera sinirlandirmalari
7.5 Birinci ve U¢lnct sahis kamera mantigina giris
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8. 2B Oyun Gelistirme
8.1 Sprite kavrami ve Sprite Renderer
8.2 2B sahne olusturma
8.3 Tilemap kavrami
8.4 2B fizik sistemi ve 2B karakter kontroli
8.5 Platform oyunu mekanikleri
8.6 Basit 2B oyun uygulamasi

9. Animasyon Sistemleri
9.1 Oyunlarda animasyon
9.2 Animation ve Animator kavramlari
9.3 Animation Clip ve Animator Controller
9.4 State ve Transition Kavramlari
9.5 Karakter animasyonlari
9.6 Idle, Walk, Run ve Jump durumlari
9.7 Animasyonlarin kod ile kontrol edilmesi

10. Kullanici Araylzi ve Oyun Yonetimi
10.1 Oyun kullanici araytizti (Ul), Canvas, Text Image, Button
10.2 Menu sistemleri
10.3 Skor sistemi
10.4 Saglik / can sistemi
10.5 Game Over ekrani
10.6 Pause ve Restart mekanizmalari
10.7 Sahne gegisleri

11. Ses ve Gorsel Efektler
11.1 Oyunlarda ses kullanimi, Arka plan mizigi, Ses efektleri
11.2 Audio Source ve Audio Listener
11.3 Particle System
11.4 Patlama, ates, duman ve benzeri efektler
11.5 Oyuncu geri bildiriminin gelistiriimesi

12. Oyunlarda Yapay Zeka
12.1 Oyun yapay zekasina giris
12.2 NPC kavrami
12.3 Disman davranislari
12.4 Devriye (Patrol) ,Takip (Chase), Saldiri (Attack)
12.5 Rastgele hareket ve Mesafe kontroli
12.6 Basit durum makineleri (Finite State Machine)
12.7 Yol bulma kavramina giris

13. Oyun Testi, Hata Ayiklama ve Optimizasyon
13.1 Oyun testinin 6nemi
13.2 Debug islemleri ve Hata tirleri
13.3 Performans problemleri
13.4 Kaynak kullaniminin azaltiimasi
13.5 Nesne sayisinin yonetimi
13.6 Temel optimizasyon yontemleri
13.7 Kullanici deneyiminin degerlendirilmesi

14. Oyun Projesinin Tamamlanmasi ve Sunumu
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14.1 Oyun projesinin gbzden gecirilmesi, Build ayarlari ve Oyunun calistirilabilir hale getirilmesi
14.2 Projenin paketlenmesi, Oyun dokiimantasyonu
14.3 Proje sunumlari
14.4 Ogrenci oyunlarinin degerlendiriimesi

Konu

Oyun Programlamaya Giris

Oyun Motorlari ve Gelistirme Ortami
Sahne ve Oyun Nesneleri

Oyun Programlamanin Temelleri
Kullanici Girigleri ve Karakter Kontroli
Fizik Sistemleri

Kamera Sistemleri

2B Oyun Gelistirme

Ara Sinav

Animasyon Sistemleri+

Kullanici Arayiizii ve Oyun Yo6netimi

Ses ve Gorsel Efektler

ilgili PY
PY1,PY2
PY1,PY2,PY3
PY3,PY14
PY1,PY2,PY5,PY8
PY2,PY7
PY2,PY5,PY11
PY6,PY10,PY14

PY3,PY8,PY13

PY6,PY8,PY11,PY14
PY7,PY9

PY6,PY7,PY8,PY10,

Haftalik Plan
Hafta Tarih

1 21-23 Eylul

2 28 Eylul-2 Ekim

3 5-9 Ekim

4 12-16 Ekim

5 19-23 Ekim

6 26-30 Ekim

7 2-6 Kasim

8 9-13 Kasim
14-21 Kasim

9 23-27 Kasim

10 30 Kasm-4 Aralik

11 7-11 Aralik

12 14-18 Aralik

13 21-25 Aralik

14 28 Aralik-1 Ocak
2-16 Ocak

Degerlendirme

Ornek Sorular:

PY11
Oyunlarda Yapay Zeka PY8,PY13
Oyun Testi, Hata Ayiklama ve Optimizasyon PY8,PY11
Oyun Projesinin Tamamlanmasi ve Sunumu PY8,PY10

Ddnem Sonu Sinavi

Ogrenciler Gaziosmanpasa Universitesi On Lisans ve Lisans Egitim-Ogretim ve
Sinav Yénetmeligi hukiimlerine tabidir. Ogrenciler her ders igin en az bir ara sinav
bir dénem sonu sinavina girer. Ara sinavin%20’ si, ddnem sonu sinavinin % 60l
ve %20 Proje alinarak yapilan degerlendirme sonucunda basarisiz olan
Ogrenciye bitinleme sinavi hakki verilir. Ayrica mezuniyet asamasinda bir
dersten basarisiz oldugu icin mezun olamayan 6grencilere tek ders sinav hakki
taninir.

Soru 1: Oyun motorunun temel gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Yalnizca oyun karakterlerini cizmek
B) Oyun gelistirmek icin gerekli ara¢ ve sistemleri butiinlesik olarak sunmak
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C) Sadece ses dosyalarini diizenlemek
D) Yalnizca veritabani iglemlerini gerceklestirmek

Cevap: B

Soru 2: Unity'de sahne icerisinde bulunan karakter, kamera, isik gibi varliklarin genel adi nedir?
A) GameObiject

B) Project

C) Script Editor

D) Package

Cevap: A

Soru 3:

Oyun nesneleri arasindaki fiziksel ¢carpisma sinirlarini tanimlamak icin asagidakilerden hangisi kullanilir?
A) Collider

B) Camera

C) Canvas

D) Animator

Cevap: A

Soru 4: Unity'de kullanici arayizi elemanlarinin yerlestiriimesinde kullanilan temel yapi hangisidir?
A) Rigidbody

B) Collider

C) Canvas

D) Transform

Cevap: C

Soru 5: Oyunlarda NPC neyi ifade eder?
A) Network Programming Controller

B) Non-Player Character

C) New Player Component

D) Network Player Character

Cevap: B

Kaynak Kitaplar:

1. Robert Nystrom — Game Programming Patterns

2. Oyun tasarimi ve oyun gelistirme Uizerine glincel ¢evrim ici egitim materyalleri

Yardimci Kaynaklar:
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1. Ogretim elemani tarafindan hazirlanacak ders notlari ve laboratuvar uygulama foyleri

BP243 - YAPAY ZEKANIN TEMELLERI

Dersi Veren Ogretim Elemanlar:

Ogr. Gor. Zuhal Koca
E-posta: zuhal.koca@gop.edu.tr

Dahili: 4525
Derslik | Oda Dahili: 4525
Amag:

Bilgisayar Programcihigi 6grencilerine yapay zekanin temel kavramlarini, calisma prensiplerini ve temel
uygulama alanlarini 6gretmektir. Ders kapsaminda 6grencilerin problem ¢6zme, arama algoritmalari, bilgi
gosterimi, makine 6grenmesi, yapay sinir aglari, dogal dil isleme ve Uretken yapay zeka gibi temel konularda
bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir.

Ayrica 6grencilerin Python gibi programlama araclarindan yararlanarak basit yapay zeka uygulamalari
gelistirmeleri ve yapay zeka teknolojilerinin etik, gtivenlik ve toplumsal etkilerini degerlendirebilmeleri
hedeflenmektedir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Yapay Zekaya Giris
1.1 Yapay zeké nedir? Gunlik hayatta yapay zeka uygulamalari
1.2 Yapay zekanin amaglari
1.3 Yapay zekénin tarihsel gelisimi
1.4 Dar yapay zeka ve genel yapay zeka
1.5 Ginlik hayatta yapay zeka uygulamalari

2. Akilli Ajanlar ve Cevreler
2.1 Ajan kavrami
2.2 Rasyonel ajan
2.3 Ajan ve cevre iligkisi
2.4 PEAS modeli
2.5 Ajan turleri
2.6 Cevre turleri

3. Yapay Zekada Problem C6zme
3.1 Problem ¢6zme ajanlari
3.2 Baslangi¢ durumu ve Hedef durum
3.3 Durum uzaylari
3.4 Operatorler
3.5 Yol ve maliyet kavramlari ve 8-Puzzle gibi temel problem érnekleri

4. Bilgisiz Arama Algoritmalari
4.1 Arama kavrami
4.2 Breadth-First Search (BFS) Agortimasi
4.3 Depth-First Search (DFS) Algoritmasi
4.4 BFS ve DFS karsilastirmasi
4.5 Python ile basit arama uygulamalari
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5. Sezgisel Arama Ydntemleri
5.1 Sezgisel (heuristic) yaklasim
5.2 Greedy Best-First Search A* algoritmasi
5.3 A* algoritmasi
5.4 Maliyet fonksiyonlari
5.5 En kisa yol problemleri

6. Bilgi Gosterimi ve Akil Yiritme
6.1 Bilgi nedir? Bilginin bilgisayarda gosterimi
6.2 Onerme mantigi Kurallar
6.3 Cikarim mekanizmalari
6.4 ileri ve geri zincirleme

7. Uzman Sistemler
7.1 Uzman sistem kavrami ve Bilgi tabani
7.2 Cikarim motoru
7.3 Kullanici arayizu

7.4 Uzman sistemlerin kullanim alanlari ve Basit kural tabanli sistem gelistirme

8. Makine Ogrenmesine Girig
8.1 Yapay zeka ve makine 6grenmesi iliskisi
8.2 Veri, 0zellik ve etiket kavramlari
8.3 Egitim ve test verileri
8.4 Denetimli ve Denetimsiz 6grenme
8.5 Pekistirmeli 6grenmeye giris

9. Temel Makine Ogrenmesi Algoritmalar
9.1 Siniflandirma ve Regresyon

9.2 K-En Yakin Komsu (KNN) , Karar agaclari ve Kimeleme Kavramlari

10. Yapay Sinir Aglar
10.1 Biyolojik néron ve Yapay néron modeli
10.2 Girdi, agirhk ve ¢iktl
10.3 Aktivasyon fonksiyonlari
10.4 Perceptron Kavrami
10.5 Cok katmanli yapay sinir aglari
10.6 Egitim slrecinin temel mantigi

11. Derin Ogrenme ve Bilgisayarli Gorii
11.1 Derin 6grenme kavrami
11.2 Yapay sinir aglari ve derin 6grenme iliskisi
11.3 CNN'e (Evrisimsel Sinir Agi - Convolutional Neural Network) giris
11.4 GOruntd siniflandirma
11.5 Nesne tanima ve YUz tanima
11.6 Gunluk hayattan bilgisayarli goru érnekleri

12. Dogal Dil isleme
12.1 Natural Language Processing (NLP)
12.2 Metinlerin bilgisayarda temsil edilmesi
12.3 Tokenization
12.4 Metin siniflandirma
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12.5 Duygu analizi ve Makine cevirisi

12.6 Soru-cevap sistemleri ve Sohbet robotlari

13. Uretken Yapay Zeka ve Buyiik Dil Modelleri
13.1 Uretken yapay zeka nedir? Generative Al kavrami

13.2 Biiyiik Dil Modelleri (LLM)

13.3 Transformer mimarisine kavramsal giris
13.4 Prompt kavrami ve Prompt engineering
13.5 Metin, goriinti ve kod Ureten yapay zeka sistemleri

13.6 Yapay zeka ciktilarinin dogrulan

14. Yapay Zeka Etigi ve Genel Degerle

14.1 Yapay zeka etigi , Algoritmik 6nyargi, Veri gizliligi, Kisisel verilerin korunmasi

14.2 Gavenilir yapay zeka Yapay zek

14.3 Yapay zekanin meslekler tizerindeki etkileri Sorumlu yapay zeka kullanimi

Haftalik Plan
Hafta Tarih
1 21-25 Eylil
) 28 Eyliil-2 Ekim
3 5-9 Ekim
4 12-16 Ekim
5 19-23 Ekim
6 26-30 Ekim
7 2-6 Kasm
8 9-13 Kasim
9 23-27 Kasim
10 30 Kasim- 4 Aralik
11 7- 11 Arahk
12 14- 11 Aralik
13 21- 25 Aralik
14 28 Aralik- 1 Ocak

Degerlendirme

masi ve Hallsinasyon kavrami
ndirme

a ve telif haklari

Konu
Yapay Zekaya Giris
Akillr Ajanlar ve Cevreler
Yapay Zekéda Problem Cozme
Bilgisiz Arama Algoritma
Sezgisel Arama Yontemleri
Bilgi Gosterimi ve Akil Ylritme
Uzman Sistemler

Makine Ogrenmesine Girig

Temel Makine Ogrenmesi Algoritmalari
Yapay Sinir Aglar
Derin Ogrenme ve Bilgisayarl Gorii

Dogal Dil isleme

Uretken Yapay Zeka ve Bilyiik Dil Modelleri

Yapay Zeka Etigi ve Genel Degerlendirme

ilgili PY
PY1,PY2,PY6,PY9
PY1,PY2,PY6
PY2,PY3,PY7
PY1,PY6,PY8
PY1,PY3,PY9
PY4,PY6,PY10
PY1,PY2,PY9

PY6,PY8,PY9,PY10,
PY14

PY11,PY13,PY14
PY1,PY3,PY6
PY1,PY6,PY10

PY10,PY11,PY12,PY
13

PY6,PY10,PY11

PY1,PY5,PY10

Ogrenciler Gaziosmanpasa Universitesi On Lisans ve Lisans EgitimOgretim ve

Sinav Yonetmeligi hilkkimlerine tabidir. Ogrenciler her ders icin en az bir ara sinav
bir dénem sonu sinavina girer. Ara sinavin %201, dénem sonu sinavinin % 60’1
ve Odev'in %20 si alinarak yapilan degerlendirme sonucunda basarisiz olan
6grenciye bittunleme sinavi hakki verilir. Ayrica mezuniyet asamasinda bir

Sayfa 63 /67



Degerlendirme dersten basarisiz ol

Ornek Sorular:

Soru 1: Asagidakilerden hangisiYapay zeka’'nin kullanim amaglarindan degildir?
a)insan davranislarini tsklit edebilen akilli makineler yaratmak

b)Karmasik problemleri ¢dzmek, ginlik isleri otomatiklestirmek

c)Zamandan ve insan gucunin asirt kullanimindan sakinmak

d)Egitilmis insan zeka’sini makine 6gretisine dondstirmek

Cevap: d

Soru 2: Yapay Zeka'nin alanlari nelerdir?

Cevap:
Makine Ogrenimi, Derin Ogrenme, Sinir A§i , Uzman Sistem, Bulanik Mantik , Dogal Dil isleme ,Robotik , Konusma Tani
ma.

Soru 3: Asagidakilerden hangisiYapay Zeka’nin makine égrenim tirlerinden degildir?
a) Hedef b) Ogretme c¢) Model d) Ogrenme

Cevap: b

Kaynak Kitaplar:

1. Stuart Russell & Peter Norvig — Artificial Intelligence: A Modern Approach

1
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Yardimci Kaynaklar:
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1. Yapay zeka ve makine 6grenmesine yonelik glincel akademik ders notlari

2. Python ve Scikit-learn uygulama dokiimanlari

BP245 - VERi MADENCILIGI

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Bilal INAN
E-posta: bilal.inan@gop.edu.tr

Dahili: 4557
Ofis Saati Cuma 9:15-10:15
Derslik | Oda Dahili: 4557

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis Derslik
Cuma 14:15 17:00 TLAB
Amag:

Dersin amaci Buyuk 6lgekli veriler arasindan bilgiye ulasma, bilgiyi madenleme isi ile anlamli sonuclar
cikarmak. Temelde bilyuk veri yiginlari igerisinden gelecekle ilgili tahminde bulunabilmemizi saglayabilecek
bagintilarin cesitli algoritmik ydntemlerle aranmasidir.

Konu ve Kazanimlar:

1.
11
Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-09-2026 Veri Madenciligine Giris
2 28-09-2026 Veri Madenciligi Kavramlari ve Veri Onisleme
Teknikleri
3 05-10-2026 Python kuttphaneleri (Pandas, Numpy, Seaborn,
Matplotlib)
4 12-10-2026 Veri indirgeme ve Veri Ayriklastirma
5 19-10-2026 Karar Agaclari ve Kurallari
6 26-10-2026 Rassal Orman Algoritmasi, Topluluk 6grenme
yontemleri, Torbalama, Yikseltme
7 02-11-2026 Siniflamada istatistiksel Metotlar, Naive Bayes
Siniflayici
8 09-11-2026 Dogrusal, Lojistik Regresyon, K en yakin komsu
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

8 09-11-2026 yontemleri

9 16-11-2026 Destek Vektor Makineleri

10 23-11-2026 Yapay Sinir Aglari ve Derin Ogrenme Temelleri

11 30-11-2026 Kimeleme Metodlari: K-Means Alg. ve Hiyerarsik
Kimeleme

12 07-12-2026 Birliktelik Kurallari, Market Sepeti Analizi, Apriori
Algoritmasi

13 14-12-2026 Metin Madenciligi

14 21-12-2026 Metin Madenciligi

Degerlendirme Vize %40

Final %60

Ornek Sorular:
Kaynak Kitaplar:
1. 1- Data Mining, J. Han — M. Kamber, Morgan-Kaufman, Academic Press, 2001, ISBN:

1-55860-901-6 2- Pattern Classification, 2nd ed., John Wiley and Sons, 2001, Duda R. O., Hart P.
E., and Stork D. G. 3- Statistical pattern recognition, Oxford University Press Inc., 1999, Webb A.

BP202 - INTERNET PROGRAMCILIGI II
Derslik | Oda Dahili: 4557

Amag:
Bu ders ile 6grenci; internet ortaminda calisabilen acik kaynak kodlu programlar yazma yeterlikleri
kazandirilacaktir.

Konu ve Kazanimlar:

1.
11

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu ilgili PY
1 21-09-2026 Uygulama Yazilmlarini Kurulumu ve Testi
2 28-09-2026 Degiskenler ve Sabitler, Operatorler
3 05-10-2026 Karar Kontrol Yapilari
4 12-10-2026 Dongll Kontrol Yapilar
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Hafta Tarih

5

6

10

11

12

13

14

19-10-2026

26-10-2026

02-11-2026

09-11-2026

16-11-2026

23-11-2026

30-11-2026

07-12-2026

14-12-2026

21-12-2026

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Kaynak Kitaplar:

1.

Konu

Kullanici Tanimli Fonksiyonlar

Hazir Fonksiyonlar

Diziler ve Nesneler

Dosyalama islemleri

WEB Form Uygulamalari

Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yontemleri
Veritabani islemleri-1

Veritabani islemleri-2

XML ve WEB servisleri -1

XML ve WEB servisleri -2

internet Programciligi 1, Ebubekir Yasar, Turgut Ozseven, Murathan Yayinevi, 2009

ilgili PY
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